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Program

Konferensen Framtidens lidrande - hdr och nu dr en motesplats som bygger pa
interaktivitet och delaktighet. Du far ta del av nagra inspirerande och utmanande
foreldsningar och Du kan delta i olika inspirationsmdten med ett strukturerat
idé- och erfarenhetsutbyte kring framtidens ldrande. Dartill finns tid for reflek-
tion och samtal med kolleger, forskare, politiker och ungdomar.

Tillsammans skapar vi en larorik konferens!

Vilkommen!

Peter Becker och Lena Nydahl
Koordinatorer Framtidens larande

Framtidens larande - &r har och nu!
En arena for skolutveckling, IT och ldrande, 20-21 maj, Nacka Strand

Arrangeras av DIU i samabete med Internationella programkontoret, Skolverket,
Nacka kommun, Stockholms stad, Specialpedagogiska skolmyndigheten, .SE,
Webbstjarnan, Sveriges Kommuner och Landsting,
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Torsdag 20 maj
9.00-10.00 Registrering, utstallningsbesok
10.00-11.15 21st Century Learners

New Millenium Learners, Francesc Pedré, professor, OECD, Centre for
Educational Research and Innovation (CERI) i Paris.

Morgondagens skola: Cornelia Leander, Emil Claesson, Milén Fernandez,
gymnasieelever redovisar sitt sommarjobb

En skola i virldsklass? Ett samtal med Lotta Edholm, skolborgarrad i Stock

holm
11.15-12.00 Kaffe/forfriskning - med tid for utstallningsbesdk
11.30-12.00 Utstallningsbesok

Inspirationsmaoten - Se sdrskilt program

12.30-13.00 Utstallningsbesok
Inspirationsmoten - Se sdrskilt program

12.30 - 14.00 LUNCH - med tid for utstallningsbesdk

14.00 - 15.00 Lokala strategier
Sa hdr tdnker och goér vi i vdara kommuner. Ett samtal med och mellan fortro-
endevalda i nagra kommuner; Kent Andersson, Malmo, Lars Kallsaby,
Vasteras, Hans Lindberg, Umea

Design for the Creative Age, Randy Fielding, USA Arkitekt och utbildare,
ordférande och grundare av Fielding Nair International som arbetar med
design av kostnadseffektiva och kreativa miljoer for larande

15.00-15.30 Kaffe/forfriskning - med tid for utstallningsbesdk

15.30-16.00 Utstallningsbesok
Inspirationsmoten - Se sdrskilt program

16.30-18.00 Utstallningsbesok
Inspirationsmoten - Se sdrskilt program

18.00-22.00 Kvallsaktiviteter, med buffé (kraver forbokning)



Fredag 21 maj

09.00

09.30-10.30

10.30-11.00

11.00-11.30

11.45-12.15

11.30 - 13.00

13.00-13.30

13.30-14.00

14.00 - 14.45

14.45 -15.00

Utstallningarna 6ppnar
Larares larande

Larande i digitala tider, Professor Tomas Kroksmark, professor i pedagogik
och ansvarig for Akademi for skolnara forskning och utveckling vid
Hogskolan for larande och kommunikation, HLK, i Jonkoping.

Pedagoger och skolledare utvecklar sin it-kompetens.

Vilka kommuner lyckas med sin PIM-satsning? Vilka ar framgangsfaktorerna
och vilka hinder finns? Nagra kommuner beskriver projektets resultat idag
samt tankar och idéer infor framtiden, med Mikael Iselow, Skolverket.

Kaffe/forfriskning — med tid for utstallningsbesok

Utstallningsbesok
Inspirationsmoten - Se sdrskilt program

Utstallningsbesok
Inspirationsmoten - Se sdrskilt program

LUNCH - med tid for utstallningsbesok

Framgangsfaktorer for framgangsrika skolkommuner

IT och skolutveckling - en ledningsfrdaga, Hur kan man som kommun lyckas
med sin [T-strategifér skolan? Malin Annergard Pierrou och Joakim Feldt, SKL,
om slutsatserna fran studien 'Konsten att na resultat - erfarenheter fran fram
gangsrika skolkommuner’i relation till IT och skolutveckling.

Maria Stockhaus SKL:s utbildningsberedning och Eva-Lis Sirén, Lararférbun
det kommenterar och samtalar kring hinder och maéjligheter nar det galler

IT och skolutveckling.

En provokation om ett paradigmskifte
Troed Troedsson, framtidsanalytiker, Paradigmmaklarna

Kaffe/forfriskning - med tid for utstallningsbesok

Avslutande reflektioner
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Naturvetenskap och teknik, M4

IT ger oss nya mojligheter att leka, undersdka och experimentera med natur och teknik. IT-stod i
undervisningen i naturvetenskap och teknik kan tyckas sjalvklar, men ar inte alltid latt att prak-
tiskt hantera. Denna del av konferensomradet dgnas at att i utstallningsform visa tillampningar
och i kompletterande seminarier ppna en givande diskussion som underlag for en framtida

utokning av IT-anvandningen.

Teman:

« Robotik i grundskola och i gymnasieskola

« Mobilt Iarande: geocaching - en larande lek (forskolan), matematik med hela
kroppen, i naturvetenskap och matematik, Infocar for bilmekaniker

« Simulering i fysik

- Naturen som klassrum och naturen i klassrummet

Oppna seminarier, Torsdag

11.30 Engagemang och dmnesvinster i First
Lego League som samverkansprojekt mellan
teknik, svenska, samhillskunskap och naturori-
enterande dmnen i grundskolans senare del.
Arne Norr och Mia Sehlin, Vallatorpsskolan, Téiby

12.00 Programmering, lagarbete och tivling i
imnesintegrerad undervisning.

First Lego Leaguetévlingar bekriftar elevernas
formaga att ldra sig programmering redan pa
mellanstadiet. Exempel pa hur elever konstruerar,
bygger, programmerar, gor teoretiska och praktis-
ka undersokningar runt temat "Smarta treanspor-
ter”, profilerar sitt lag och gor en digital dagbok.
Claes Eriksson Klastorpsskolan, Stockholm

12.30 11.30 Engagemang och dmnesvinster i
First Lego League som samverkansprojekt mel-
lan teknik, svenska, samhéllskunskap och natur-
orienterande dmnen i grundskolans senare del.
Arne Norr och Mia Sehlin, Vallatorpsskolan, Téiby

13.00 Att berika undervisningen med IKT och
arbeta i amnesovergripande projekt som First
Lego League

Vi kan férandra den fysiska miljon for att stimu-
lera ldrandet, men vi dven den digitala miljon ar
fylld med méjligheter for att utveckla fardighe-
ter. Om ett skolovergripande projket med First
Lego League dér eleverna arbetar med robotpro-
grammering, teknisk och teoretisk presentation
samt marknadsforing. Anna Karlsson och Lars
Lingman, Viktor Rydbergs samskola

13.30 LEGO-robotar i undervisningen
Portalens Gymnasium i Uddevalla ar en skola
med fokus pa datorteknik inom 3D-animering,
programmering samt datorkommunikation och
sakerhet. Vi har implementerat LEGO Education
i var utbildning. och i ett eTwining/Comenius-
projekt tillsammans med elever fran fem ldnder
skapat ett utbildningsmaterial, baserat pa LEGO
Education, kopplat till de nationella kursplaner-
na. Mona Jonsson och Fredrik Ekstedt, Portalens
gymnasium, Uddevalla

15.00 Geocaching - en lirande lek!

Geocaching dr en modern form av skattjakt med
hjélp av en handburen GPS. Tanken med semi-
nariet dr att visa hur man med sma medel kan
uppna allt som ingar i vart uppdrag som peda-
gog. Geocaching gér att koppla till laroplanen pa
ett fortraffligt vis. Jag arbetar med barn 4-6 ar.
Se dven: http://sites.google.com/site/geocaching-
enlarandelek Ann-Charlotte Keiller, Lasarettsga-
tans Fsk Goteborg

15.30 Matte med kroppen, knoppen och en
gpsmobil Mobiltelefoner med gps ger nya moj-
ligheter att variera undervisningen och anvinda
modern teknik for att gora problematiserade
uppgifter i utemiljon, lampade for gruppdiskus-
sion pa plats och i klassrummet. Uppgifter i form
av text, ljud bild eller video dyker upp dir du vill.
Vi har anvént en gratis spelplattform fran MIT
(MITAR) for att konstruera spelet. Mats Larsnds
, IT-pedagog, Fjdras Gillinge pedagogiska enhet,
Kungsbacka kommun



16.00-17.00 Mobilt lirande och spel i natur-
vetenskap och matematik (CeLeKT, Linnéuni-
versitetet)

I detta seminarium ska vi presentera och de-
monPresententation och demonstration av fyra
olika forskningsprojekten som illustrerar inno-
vativa sitt att arbeta med naturvetenskap och
matematik med stod av mobil teknik, sensorer
och spel utomhus och i klassrummet. Aktivite-

Oppna seminarier, Fredag

10.30-11.30 Mobilt lirande och spel i naturve-
tenskap och matematik

Presententation och demonstration av fyra olika
forskningsprojekten som illustrerar innovativa
satt att arbeta med naturvetenskap och mate-
matik med stod av mobil teknik, sensorer och
spel utomhus och i klassrummet. Aktiviteterna
i dessa projekt har genomforts i samarbete med
ett flertal skolor och hundratals elever fran
Vixjo-regionen. Projekten finansieras bland
annat av EU-kommissionen, KK--stiftelsen och
Wallenberg Global Learning Network.

Marcelo Milrad, Arianit Kurti, Daniel Spikol,
David Johansson & Sadaf Salavati,
Linnéuniversitetet, campus Viixjo

11.30 Auto-mobile

Att ldra i mobilen, m-learning. M-learning, ndsta
steg efter e-learning? Projektet gor utbildnings-
material for bilmekaniker anpassat for mobilte-
lefon, sa kallad m-learning. Att ldra i mobilen
kan passa vissa yrkesgrupper battre dn att lasa
textbocker samtidigt som kunskaper inom vissa
yrken forandras mycket snabbt, det tar det hér
projektet fasta pa. Resultatet forvéntas bli ett
stort antal korta utbildningsmoduler f6r bilme-
kaniker pa 7 olika sprak.

Per-Henrik Persson, Infocar, Skdrholmen, Stock-
holm

12.00 Lirande, motivation och kreativitet med
interaktiv fysiksimulering - Algodoo.
Interaktiva skrivtavlor och datorer till alla elever
i all ara, men hur starker vi larandet utifran det?
Algodoo idr en lekstuga for fysikalisk simule-

terna i dessa projekt har genomforts i samarbete
med ett flertal skolor och hundratals elever fran
Vixjo-regionen. Marcelo Milrad, Arianit Kurti,
Daniel Spikol, David Johansson & Sadaf Salavati,
Linnéuniversitetet, campus Vixjo

17.00 - 18.00 Utstillningar med elevmedver-
kan och spontana seminarieinslag

ring som stimulerar kreativitet, larande och ett
fordjupat

intresse for fortsatt larande. I semiariet tittar vi
pa hur Algodoo kan inforas i ett flertal larandesi-
tuationer som stod for lararens interaktion med
klassen, i enskilt elevarbete, i grupparbeten och
for hemarbete. Algodoo dr en avknoppning fran
Umea universitet.

Kenneth Bodin, Algoryx Simulation, Umed

12.30 Naturen som klassrum och naturen i
klassrummet

Fantasifabriken och Filtskolan pa Bredangssko-
lan visar: Mobilt larande. Med lupp och modern
teknik - ldrande inne som ute! Naturkunskap
med hjilp av modern IT-teknik. Mobilt digitalt
mikroskop, video och digitalkamera. Amneso-
vergripande undervisning. Matematik, svenska
och engelska, NO, SO. I Filtskolan vicks nyfi-
kenhet och ldrandet flyttar ut. Kunskapen hojs
med Matematik ute! Vi lar mer i tdtortsndrnatu-
ren om Natur, Milj6 och Kultur! Fantasifabriken
publicerar skolarbete! Bocker - utstéllningar -
frimérken - film - media.

Hans Norkvist, Bredingsskolan, Stockholm
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Idémarknaden - mot utstallarna i
oppna seminarier

Torsdag
13.00 - 13.25
Effekter av e-ldaromedel i grundskolan, M3

Hitta och skapa digitala larresurser, M7

Hur inspireras pedagogerna med att komma igang med tekniken da skolan investerat i interaktiva
skrivtavlor?, M10

Systempusslet - att pussla ihop moderna verktyg for skolan!, M13
e-Learning 2.0, Mobilt larande, M17

Dokumentkameran i undervisningen, D1-D2

13.30-13.55
Mediecentralernas roll i den mediepedagogiska utvecklingen (ddr Mediapoolen presenterar Pedago-
giskt fonster. pedagogiska fonster!) , M3

Sé lyckas man med det som &r avgérande hir och nu - inférandet och genomférandet, M7

Hur inspireras pedagogerna med att komma igang med tekniken da skolan investerat i interaktiva
skrivtavlor? , M10

E-tjanster for Skolverkets nya IUP-process, M13
Skapa berittelser med kreativa webbverktyg, M17
Bonline. D1-D2

15.00-15.25
Anna Ljungqvist larare och IT-pedagog som undervisar i engelska i ar 7-9 pa Bjorknasskolan i
Nacka, M11

16.00-16.25
Fran IT till e-larande, M3

Ett professionellt sprak for ldrare for 6kad professionalitet och likvardighet, M7
e-Learning 2.0, Mobilt lairande, M17

Expression i klassrummet, D1-D2

Fredag
14.00-14.25
Effekter av e-laromedel i grundskolan, M3

Mediecentralernas roll i den mediepedagogiska utvecklingen (ddr Mediapoolen presenterar Pedago-
giskt fonster. pedagogiska fonster!), M7

Start till mal — webbverktyg for hela larprocessen, M10

Formativ bedomning, planering och IUP pa webben - si klart !, M13
e-Learning 2.0, Mobilt lairande, M17

Expression i klassrummet, D1-D2

Anna Karlsson larare i Matte och NO pa Viktor Rydbergs Samskola, M11




