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Framtidens larande ar den perfekta platsen for ut-
vecklande moten for kommunens och skolans medar-
betarteam, dar varje person bor kunna hitta sina in-
spirationskallor

Framtidens larande ar platsen dar skolan tar sats in-
for den digitala utvecklingen. Det ar motesplatsen for
alla som ar intresserade av skolans digitala utveckling.
Har traffas beslutsfattare, skolledare, larare, elever,
kommunala forvaltningar, myndigheter, forskare och
leverantorer och andra samhallsforetradare for att ge-
mensamt driva skolans utveckling framat.

Valkommen!

Peter Becker och Lena Nydahl
koordinatorer, Framtidens ldrande

Framtidens larande arrangeras av Stiftelsen DIU tillsammans med partners och ett stort antal utstallare:
Partners:

skolmyndigheten FUTURE ke/t Statens medierad

Lararforbundet

@®  Sveriges @‘ .. "
g Kommunmer O 88 blboteksfrening JARFALLA KOMMUN
och landsting  RiKSFORBUND  WIKIMEDIA
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PROGRAM [0-1I APRIL

Torsdag 10 april

12.00-13.00 Lunch och utstallningsbesok (registreringen 6ppnar 11.30)
13.00-14.00 Framtidens ldarande - ndsta steg
Oppnande

Transformation of Public Schools,
Valerie Hannon, Director of board, InnovationUnit, Storbritannien

14.00-18.15 Valbara workshops, seminarier, inspirationsmoten och utstallningsbesok i tre pass:
«Valbart pass 1, kl 14.15-15.15
«Valbart pass 2, kl 15.45-16.45
«Valbart pass 3, kl 17.00-18.00
Kaffe serveras

18.15-19.15 Erovra spraket, digitala vdgar till lasande och skrivande
Fran skriva sig till [asning till sprakutveckling och laslyft — praktik och forskning,
Mona Wiklander, specialpedagog och skolutvecklare, Sandviken och Maria
Westman, forskare, Uppsala universitet
Lasutveckling, laslyft och kollegialt larande,
Anna Ekstrom, generaldirektor, Skolverket

19.15-21.00 Buffé och natverkande pa Miinchenbryggeriet
gemensamt for alla konferensdeltagare (ingar i konferensavgiften)

Fredag 11 april
09.00 —- 10.00 Nasta steg - skolutveckling, digitalisering och beprévad erfarenhet
« Lardomar fran tre ar med satsningar pa 1-1,
Ake Grénlund, professor Orebro universitet
- Lararprofessionens kunskapsbildning,
Ulla Runesson, professor HLK, Jonkdping

10.00-11.30 Valbara workshops, seminarier, inspirationsmoten och utstallningsbesok
Valbart pass 4, kl 10.30-11.30

11.30-12.30 Entreprendrskap, ingenjoren, skolan och framtidens jobb
- Student, entreprendr, ingenjor - framtid,
Anders Flodstrém, tidigare universitetskansler
« Spel, kodning och digital kreativitet,
Kristina H66k, professor KTH

12.30-14.00 LUNCH - med tid for utstallningsbesdk
14.00-17.00 Kreativ verkstad, workshops, utstallningsbesok, Teachmeet Framtidens larande,

Blockholm - skapande med Minecraft, med mera

INSPIRATIONSMOTEN OCH SEMINARIER

Pa de foljande sidorna hittar du konferensens valbara program med seminarier, workshops och inspirationsméten.

Framtidens ldrande — nasta steg! - 2014
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Valbart pass 1: Torsdag kl 14.15 - 15.15:

SEMINARIER OCH WORKSHOPS

B W Tema: Nasta steg — skolutveckling, digitalisering och beprovad erfarenhet

H W Tema: Erovra spraket, digitala vagar till lasande och skrivande

E NN Tema: Kreativ verkstad - spel, kodning och digitalt skapande

L] ]

Digitaliseringen utmaningar
och mojligheter - pedagogik,
resurser och ledarskap

De senaste aren har skolans digitalise-
ring diskuterats allt intensivare. | takt
med 6kande investeringar i teknik vacks
fler frdgor om innehall och pedagogik.
Vilka &r konsekvenserna av skolans digi-
talisering och vilka ar tankbara framtida
utvecklingsomraden?

Syftet med seminariet &r att hjdlpa sko-
lor och huvudman att kritiskt reflektera
over sina IT-satsningar och skolans
uppdrag i ett digitaliserat samhalle. Vi
problematiserar och resonerar kring
ledningsaspekter, pedagogiken och
resurserna.

Medverkande: Lars Berglund, konsult och
handledare med Idng erfarenhet av svensk
skola i ett flertal roller: gymnasieldrare,
utbildningstjdnsteman, ldroboksférfattare,
skolinspektor.

Ett seminarium i samverkan med Gleerups
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Fran teorier om férandring och
utveckling till praktiskt genomfor-
ande och aktivitet! - ett semina-
rium om de nya verktygen PRIO &
LIKA”

Genom analysverktyget PRIO far rektor
en tydlig kartlaggning av sin skola uti-
fran alla medarbetares synpunkter och
erfarenheter och darmed hjdlp att ga
fran ord till handling, att starka det kol-
legiala samarbetet och anvanda resurser
pa basta satt. Med hjalp av LIKA kan
rektor sjalvskatta sin verksamhet nér det
ror omradet digitalisering och fa direkt
aterkoppling i form av en sammanfatt-
ning och en genererad handlingsplan
som visar pa olika fokusomraden. Under
seminaret far du en bild av de bada
verktygen och en bild fran rektorer och
forandringsledare som anvént verktygen
hur dessa tva samverkar och stottar
forandrings- och utvecklingsarbete.

Medverkande: Arja Holmstedt-Svensson,
projektledare PRIO, SKL, Johanna Karlén,
projektledare, LIKA, SKL samt rektorer och
pedagoger som prévat verktygen.

Samtalsledare: Hans Renman, strateg vid
avdelningen for digitaliseringen, SKL

Ett seminarium i samverkan med SKL

[ | 1]

Bilder av ungas internet, deras varl-
dar och aktiviteter pa natet

Pia Widegren, vinnare av Guldappleju-
ryns sarskilda pris, och Jacob Mollstam,
larare i Partille visar exempel och dis-
kuterar skolans och vuxnas utmaningar
och férhallningssatt.

Samtalsledare Robert Fahlgren, Lérarfor-
bundet.

Ett seminarium i samverkan med Lérarfor-
bundet

[ ] 1|

Den roda traden - skriv- och
lasutveckling fran forskoleklass till
arskurs 9

Nyfikenhet och lust att ldra skapas ge-
nom spraket. Sprakutveckling gar hand i
hand med kunskapsutveckling — genom
spraket blir kunskap synlig och hanter-
bar. Att ha férmaga att kunna uttrycka
sig sjalv och forstad andra, likasa férmaga
att tanka och reflektera, ar kdrnan i
sprakutveckling.

Sandviken arbetar med en sprakutveck-
lingsplan fran forskoleklass till arskurs
9. Baserad pa beprévad erfarenhet och
forskning. Hur gér man? Hur ndr man
framgang? Vad sdger praktik och forsk-
ning?



Medverkande: Mona Wiklander, specialldrare
och it-pedagog, Sandviken, Maria Westman,
forskare Uppsala universitet. Samtalsledare
Erika Jonvallen, undervisningsréd, ansvarig
for Laslyftet Skolverket

Ett seminarium i samarbete med Skolverket

Spela till sig kunskap

Vad hander med landets ekonomi om vi
bestammer oss for att hoja inkomstskat-
ten till 80 %? Vilken sorts motor lampar
sig bast for en resa till manen? Komplexa
koncept och skeenden blir handfasta
och begripliga med hjalp av spel som
pedagogiska verktyg.

MediaGymnasiets larare visar olika
exempel pa hur du kan goéra under-
visningen mer levande, ge eleverna

en djupare forstaelse och hur det hela
knyts till kunskapskrav och centrala mal
i historia, engelska, samhallskunskap,
svenska och fysik.

Medverkande: Sebastian Osterlund Velaz-
quez och Milli Uriona Bérje, som bada gar dk
1 estetiska programmet med spelprofil och
ldrarna Tomas Wahlberg, Edmund England
och Mathias Rosenqvist.

1 ]|
Workshop: Programmera en robot

| workshopen programmerar ni en robot
som via sensorer ldser av och interage-
rar med omgivningen. | workshopen
ges exempel pa uppgifter som ar direkt
kopplade till kursplanernailLgr11.|
workshopen anvands Mindstorm EV3
som ar lampligt i arskurs 4-9 pa grund-
skolan.

Medverkande: Henrik Odkvist
| samverkan med MV-Nordic
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Nyfikenhet och lust att lara skapas genom spraket. Sprakutveckling gar hand i hand
med kunskapsutveckling — genom spraket blir kunskap synlig och hanterbar. Skriv- och
lasutveckling fran forskoleklass till arskurs 9, ar dmnet for seminariet med Mona Wiklander,
specialldrare och it-pedagog, Maria Westman, forskare Uppsala universitet. Samtalsledare
Erika Jonvallen, undervisningsrad, ansvarig for Laslyftet Skolverket. Foto: Carina Naslundh

] =

medarbetares synpunkter och erfarenheter,, Arja Holmstedt-Svensson &r projektledare for
PRIO pa Sveriges Kommuner och Landsting. | ett seminarium tillsammans emd Johanna
Karlén, projektledare for Lika och Hans Renman diskuteras hur skolor och kommuner kan
fa stod i forandrings- och utvecklingsarbetet.

Framtidens ldrande — nasta steg! - 2014
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Valbart pass 1a: Torsdag kl 14.15 - 14.40

INSPIRATION Spar: Utvecklat larande

Varje inspirationsmote ar ca 25 minuter.

Aktiva och nyfikna elever med
larandet i fokus!

I min klass anvander vi oss av samtalet
blandat med datorer och/eller surfplattor
i bland annat en metod som heter "Ex-
treme Collaboration,'dar eleverna skriver
och skickar fram sin text eller en bild pa
Smartboarden. Vi kan sen tillsammans
lasa och ga igenom vad de skrivit och ge
feedback och uppmuntran. Jag har dven
anvant mig av QR-koder, som jag gjort
sjalv och dar jag lagt uppgifter bakom,
som sen eleverna far arbeta med och visa
text och bild pa den interaktiva tavlan.

Eleverna lar sig att samarbeta, skriva
egna texter, stava, trana ldsforstaelse och
att uppmuntra varandra. Alla ar aktiva
och interaktionen mellan varandra i
klassrummet &r pa topp! Vi lar oss tillsam-
mans pa ett lustfyllt sdtt i en trygg miljo.
Medverkande: Anna Johansson Dammstrém,
Klassldrare dk 1-3, Fastebolskolan, Jérfdlla

[ samverkan med Jérfdlla

Att skriva for varlden

Ylva Pettersson, gymnasieldrare och
finalist till lararpriset Guldapplet, om hur
elevers publika skrivande for Wikipedia
utmanar till skrivande, kritiskt lasande,
saklighetskrav och blir djupt menings-
fullt som en medborgerlig handling.
Medverkande: Yiva Pettersson, programan-
svarig estetiska programmet , Katedralskolan
Skara, finalist till Gulddpplet 2012.

| samarbete med Ldrarnas Rikstérbund

Wikimini
Uppslagsverket av barn fér barn i
grundskolan. Hur arbeta med kunskaps-
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delning och 6ppna resurser med elever i
grundskolan?

Medverkande: Sara Mértsell, skolansvarig pa
Wikimedia Sverige

| samverkan med Wikimedia

Skolbiblioteket som pedagogisk
funktion

Hur kan skolbiblioteket ga fran att vara
en fysisk plats till att bli en angeldagen
pedagogisk funktion? Genom maluppfyl-
lande och @mnesdvergripande projekt
integreras medie- och informationskun-
nighet i den ordinarie undervisningen.
Metoder och projektkoncept fran
skolbiblioteket pa Adolf Fredriks musik-
klasser i Stockholmpresenteras. Bibliote-
ket har fatt utmarkelsen Skolbibliotek i
varldsklass.

Medverkande: Sofia Malmberg, bibliotekarie
pd Adolf Fredriks skola, Stockholm

Dela och arbeta pa gemensam yta i
realtid en pedagogisk mjukvara

En helt ny mjukvara med panorerbar
arbetsyta pa vilken du och dina elever
samarbetar och l6ser problem via dator,
platta eller interaktiv skrivtavla, oavsett
var ni befinner er. Besok varandras ytor
och jamfor olika I6sningar. Handled

en grupp at gangen eller hela klassen
samtidigt. Rita, skriv, skapa lankar, lagg in
bilder och ljud...

Vi visar SMART amp en molnbaserad
mjukvara som fungerar pa alla digitala
verktyg oavsett marke och operativsys-
tem.

Medverkande: Tomas Jansson, utbildare,
Netsmart

[ samarbete med Netsmart

Det elevaktiva klassrummet

Lat eleverna gora sjalvrattande prov,
ldmna in sina arbeten digtalt eller kanske
skapa multimediala arbeten, bade enskilt
och i grupp. Fragedatabas och larsekvens
ar exempel pa verktyg som sparar tid

for lararen och skapar framfor allt det
elevaktiva klassrummet

Medverkande: Lars-Géran Aasa, Fronter
Nordic

I samarbete med Fronter

Att leda larare och elevers larande i
en digital tid

Dags att sluta prata om IT-projekt och
snacka skolutveckling istallet. Om
styrning och ledning av ett skolutveck-
lingsarbete som handlar om ldrande i en
digital tid.

Medverkande: Mikael Parknds, rektor Sme-

dingeskolan i Kungsbacka och vinnare av
innovativa skolledarpriset 2014.

MIK-rummet - en pedagogisk resurs
om medier och samhille
MIK-rummet dr en webbresurs dar larare,
bibliotekarier och foraldrar kan 6ka sin
egen medie- och informationskunnighet
for att i sin tur battre kunna stoétta och
starka barn och unga som medvetna
medieanvandare. Har finns faktatexter,
reflektionsfragor, lektionstips och for-
djupningsmaterial - allt kopplat till Lgr11
och Lgy11..

I samarbete med UR, Statens medierdd och
Biblioteksforeningen
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Valbart pass 1b: Torsdag kl 14.45 - 15.10

Bloggen i det dagliga arbetet

Kan man med tre larplattor och tva
datorer per 20 elever anvanda digitala
verktyg pa ett fungerande satt? Vi visar
exempel och berattar kort hur vi gjorde.
Bloggen och de digitala verktygen blir
ett satt att stimulera elevernas intresse
for att ldsa och skriva och samtidigt ge
eleverna forforstaelse for att sattet man
kommunicerar pa kan fa konsekvenser
for andra manniskor.

Medverkande: Kajsa Silén, dk 1-3 Klassldrare,
Berghemskolan, Jarfdlla

I samarbete med Jdrfdlla

IT i skolan - varfor da?

| debatten talas det om behovet av att
skolan digitaliseras och att lararna anvan-
der IT i sin undervisning. Inte sallan drivs
denna debatt av politiker och andra som
befinner sig utanfor klassrummet. Vad
vet vi fran forskningen hittills om effekter
av IT i undervisningen och vad séger
ldrarna sjélva? Under detta seminarium
diskuteras forskning om IT i undervis-
ningen och en pagaende lararundersok-
ning fran Lararnas Riksférbund.
Medverkande: Pontus Bdckstrom, utredare
Ldrarnas Riksférbund

| samarbete med Lérarnas Rikstérbund

Wikiversity

En mojlighet for pedagoger att gemen-
samt skapa Oppen undervisning.
Oppna skolarbetet for verkligheten. For
gymnasiet.

Medverkande: Sara Mértsell, skolansvarig pa
Wikimedia Sverige

I samverkan med Wikimedia

Digitala mdéjligheter i studiehand-
ledningen pa modersmalet

Genom att anvanda appar i moders-
malet och studiehandledningen har vi
mojlighet att félja elevens ldrande och
diskutera ndsta steg i undervisningen
och studiehandledningen. Pa férskolan
bidrar apparna till att 6ka intresset for att
utveckla modersmalet dven skrivutveck-
lingen starks. Forstaelsen 6kar genom
konkretisering av t. ex bilder
Medverkande: Olga Voropai och Natalia
Prokhodtseva, modersmdl F-9, Jarfélla

[ samarbete med Jérfdlla

MIK-rummet - en pedagogisk resurs
om medier och samhdlle
MIK-rummet &r en webbresurs dar ldrare,
bibliotekarier och foréldrar kan 6ka sin
egen medie- och informationskunnighet
for att i sin tur battre kunna stétta och
starka barn och unga som medvetna
medieanvdndare. Har finns faktatexter,
reflektionsfragor, lektionstips och for-
djupningsmaterial - allt kopplat till Lgr11
och Lgy11..

I samarbete med UR, Statens medierdd och
Biblioteksforeningen

Forenkla arbetet pa natet

Internet &r fullt av bra verktyg for Ia-
rande. Youtube, Google apps, Prezi och
Khanacademy &r nagra bra exempel.
Genom att integrera natresurser med
Fronters verktyg forenklas elevers och
larares arbete pa natet.

Medverkande: Johan Busck, Fronter Nordic
| samarbete med Fronter

Varfor vélja en interaktiv tavla?

Vi visar varfor en pedagogisk mjukvara
tillsammans med interaktiv skrivtavla

ar det optimala undervisningsverkty-
get. Smartboarden passar alla oavsett
lararstil, typ av undervisningsgrupp och
vilka 6vriga digitala verktyg som finns till
hands i och utanfor klassrummet sasom
datorer, surfplattor och smarta telefoner.
Medverkande: Karin Bodin-Lind, utbildare,
Netsmart

| samarbete med Netsmart

Introduktion till Programmeringso-
lympiaden
Programmeringsolympiaden &r en gym-
nasietavling i problemlésning med hjélp
av programmering 0ppen for alla Sveri-
ges gymnasieelever. Det &r den svenska
uttagningen till International Olympiad
in Informatics (IOI). Tavlingen har funnits
sedan 1989. Varje ar halls tva nationella
tavlingsomgangar: kvalificering och
final. Med hjalp av dessa tavlingar tas det
fyrmannalag ut som ska representera
Sverige i IOl.

Medverkande: Pér Séderhjdlm, , Lunds univer-
sitet, med studenter

Framtidens ldrande — nasta steg! - 2014
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Valbart pass 2: Torsdag kl 15.45 - 16.45

SEMINARIER OCH WORKSHOPS

HE®E Tema: Nasta steg — skolutveckling, digitalisering och beprovad erfarenhet

HE®E Tema: Erovra spraket, digitala véigar till lasande och skrivande

E NN Tema: Kreativ verkstad - spel, kodning och digitalt skapande

EEE
Strategi motet verklighet

Om Jarféllas vag med att implementera
en it-strategi i dialog mellan politik,
forvaltning, skolledare och larare. Fram-
gangsvagar och kritiska faktorer.

Medverkande: Lena Elfvingsson, bitrddande
skolchef, Ulrika Latzke, it-pedagog, Margareta
Odstam, bitrddande skolchef, samt rektorer
och ldrare

| samarbete med Jarfélla

L] ]|

Fran Wikipedia till kunskapsdelan-
de utbildning

De allra flesta kanner till Wikipedia,
varldens femte mest anvanda natsida.
Men vet du om att det gar att anvanda
Wikipedia, och systerprojektet Wikimedia
Commons, for att flippa klassrummet?
Vet du om att skolan kan bygga MOOC:s
i Wikiversity, kurser dar alla kan vara
saval larare som studenter? Har du sett
att ven larare for yngre barn kan bidra
med text, bild och film till barnens eget
uppslagsverk, Wikimini?

Har far du en snabb introduktion till hur
skolan kan anvanda Wikimedias olika
plattformar for att lata eleverna bli en
del av

varldens storsta kunskapsprojekt.

Medverkande: Ylva Pettersson, programan-
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svarig, estetprogrammet Katedralskolan i
Skara och styrelsemedlem i svenska Wikime-
dia och Sara Mértsell, Education Manager pé
Wikimedia Sverige.

Ett seminarium i samverkan med Wikimedia

Spar: Erévra spraket, digitala vagar till
lasande och skrivande

HEE

Kraftsamling kring MIK - for demo-
kratin - om vikten av medie- och
informationskunnighet

Dagens medieutveckling stéller nya krav
pa att kritiskt kunna granska information
och ta till oss kunskap. Vi har nya moj-
ligheter att utdva demokratiska fri- och
rattigheter men klyftorna okar nér det
géller formdagan att hantera information.
Unesco sammanfattar utmaningarna i
begreppet medie- och informationskun-
nighet, MIK.

Medverkande: Olof Sundin (prof. i biblioteks-
och informationsvetenskap LU): Om kunskap,
MIK, demokrati och medborgarskap., Inga
Lundén (ordf. Svensk biblioteksférening), Erik
Fichtelius (vd UR) och Ewa Thorslund (dir.
Statens medierdd), Hans Renman Strateg
E-samhidillet (SKL)

Ett seminarium i samverkan med UR, Statens
medierad och Svensk biblioteksférening

EEE

Barn och unga med nedsatt las- och
skrivformaga

Hur ser ldget ut for barn och unga med
olika former av nedsatt las- och skrivfor-
maga idag? Har samhallets krav pa att
kunna tillgodogéra sig text okat? Vad far
det for konsekvenser?

Under foreldsningen presenteras nagra
av resultaten fran PISA-undersokningen,
med sarskilt fokus pa de elevgrupper
som har lagst resultat. En dversikt ges
over vad lds- och skrivformaga respektive
dyslexi innebadr. Las- och skrivformagan
kopplas till samhallets krav, och diskute-
ras utifran ndgra olika samhallsinstansers
perspektiv. En modell for att géra en pe-
dagogisk utredning av las- och skrivsva-
righeter/dyslexi presenteras kortfattat.

Medverkande: Gunilla Salo, rddgivare vid
Specialpedagogiska skolmyndigheten

Ett semimarium i samverkan med Specialpe-
dagogiska skolmyndigheten

[ 11

Workshop: Bygg, programmera, ge
figuren liv - och skapa en historia
En workshop dér du far bygga och
programmera en robot som far liv och se
hur man kan introducerar bade de yngre
eleverna till grundlaggande begrepp
inom robotteknologi och @mnesover-
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gripande aktiviteter som tranar sprak.
Kreativitet och samarbete. | workshopen
anvander du Lego®Education WeDoTid .

Medverkande:Henrik Odkvist
| samverkan med MV-Nordic

L] ] ]

Workshop: Problemlésning med
hjalp av programmering
Programmeringsolympiaden &r en arlig
gymnasietavling i problemldsning, dar
uppgifterna ska l6sas genom att skriva
ett datorprogram. Programmen testas
automatiskt med olika indata och den
tavlande far omedelbar feedback pa om
programmet fungerar eller ej. Var stora
problemsamling innehaller dven enkla
problem fér den som just haller pa att
ldra sig programmera.

| denna workshop fér du sjalv préva pa
problemldsning med programmering.
Du behdver en egen laptop, men inte
nddvédndigtvis ndgon programmerings-
milj6. Under workshopen diskuterar vi
dven hur man kan fanga upp datain-
tresset hos elever som @nnu inte kan
programmera, till exempel via systertav-
lingen Bavern.

Medverkande: Péir Séderhjelm,

Programmeringsolympiaden dr en ideell
verksamhet vars arrangérer dr i huvudsak Id-
rare, studenter, forskare eller programmerare.

Hur ser ldget ut for barn och unga med olika former av nedsatt lds- och skrivférmaga
idag? Det ar temat for Gunilla Salos féreldsning. Gunilla dr rddgivare vid Specialpedago-

giska skolmyndigheten

Framtidens ldrande — nasta steg! - 2014 9
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Valbart pass 2a: Torsdag kl 15.45 - 16.10

INSPIRATION Spar: Utvecklat larande

Varje inspirationsmote ar ca 25 minuter

Skoldatatek i praktiken

Skoldatateket i Jarfalla &r en del av den
centrala elevhdlsan. | strédvan efter en
likvardig skola for alla ar Skoldatateket

en viktig resurs. Presentationen fokuserar
pa hur vi jobbar praktiskt med Skoldata-
tek i Jarfalla. Hur det &r organiserat, hur
uppdraget ser ut, vilken roll skoldatateket
har i kommunen mm. Vi kommer ocksa
att visa nagra praktiska exempel pa hur
elever arbetar med sina digitala verktyg.

Medverkande: Anders Fridell, Jdrfdlla Barn-
och elevhdlsa, skoldatateket

| samarbete med Jérfélla

Nordisk samverkan pa schemat!
Kommunikation och undervisning i
gransoverskridande sprakmoten

| projektet Gransoverskridande Nordisk
Undervisning (GNU) bedriver larare,
elever och forskare ett brukardrivet
utvecklingsarbete med fokus pa grann-
spraksundervisning. Under féredraget
visar vi exempel pa hur méten i under-
visningen med stod av digital teknik
skapar en autentisk kontext. Till skillnad
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fran undervisning som ar baserad pa

mer konstruerade uppgifter ger detta
mojlighet till utveckling av spraklig och
kulturell identitet, delat och reflekterande
larande och inte minst lusten att ldra.
Medverkande: Gunilla Forssell Eriksson, Idrare
Ytterbyskolan 7-9, Kungdilv, Sylvana Sofkova
Hashemi, universitetslektor, docent, Hégsko-
lan Vdst, Trollhdttan, Helén Stalarm, Idrare
Glasbergsskolan F-6, MdIndal, Ann Svensson,
universitetslektor, Hogskolan Vdist, Trollhdttan

Bloggen i det dagliga arbetet

Kan man med tre larplattor och tva dato-
rer per 20 elever anvanda digitala verktyg
pa ett fungerande satt? Vi visar exempel
och berattar kort hur vi gjorde. Bloggen
och de digitala verktygen blir ett satt att
stimulera elevernas intresse for att ldsa
och skriva och samtidigt ge eleverna
forforstaelse for att sattet man kommu-
nicerar pa kan fa konsekvenser fér andra
manniskor.

Medverkande: Kajsa Silén, ék 1-3 Klassldrare,
Berghemskolan, Jarfdlla

Flipped classroom

Eller “Det omvanda klassrummet”. Som
larare behéver du inte ga Over an efter
vatten om du vill flippa ditt klassrum.

Vi exemplifierar ett flertal majligheter for elev-
erna att ge feedback, arbeta pd egen hand
och utbyta dsikter med sina klasskamrater,
om du vill arbeta enligt konceptet Flipped
Classroom i Fronter.

Medverkande: Lars-Géran Aasa, Fronter
Nordic

[ samarbete med Fronter

Gor digitaliseringen till ett lyckat
projekt

Per Roslin, larare, produktspecialist och
utbildare pa interaktiva pedagogiska
verktyg, har lang erfarenhet av imple-
menteringsarbete av digitala undervis-
ningsmetoder pa skolor och i kommuner.
Per delar med sig av sina kunskaper kring
hur skolledare skapar langsiktiga stra-
tegier med malet att: fa trygga digitala
anvandare i personalen sy ihop anvan-
dandet av datorer, plattor, telefoner och
digitala gemensamma ytor pa skolan

och dédrigenom skapa helhet i undervis-
ningen sakerstalla skolans investeringar
nu och i framtiden

Medverkande: Per Roslin, produktspecialist,
Netsmart

I samarbete med Netsmart

Appar som hjalplarare i idrott och
hélsa

Hur kan appar och spel fungera som
hjalpldrare och motivationshojare i
undervisningen i idrott och halsa? Daniel
Gomejzon visar hur de digitala verkty-
gen kan fornya allt fran styrketréning till
bollspel.

Medverkande: Daniel Gomejzon, Idrare, Véisby
Nya Gymnasium, vinnare av Gulddpplet 2013
| samverkan med Ldrarnas Riksférbund



FRAMTIDENS
LARANDE

Valbart pass 2b: Torsdag kl 16.15 - 16.40

Hur flippat klassrum kan stédja
dyslektiker

Manga larare upplever att de inte har
tillrackligt med elevtid under lektionerna
vilket kan bero pa att mycket av lektions-
tiden anvands till att ha genomgangar.
Med ett flippat klassrum avsatts mer
lektionstid till interaktion med eleverna,
da genomgangarna tas del av utanfor
klassrummet.

Utifran en studie om hur flippat klassrum
kan stodja dyslektiker i engelskundervis-
ningen har jag sjalv inspirerats att produ-
cera och tillampa material pa en arskurs
8 dér manga av eleverna har diagnosen
dyslexi.

Presentation av material, produktion,
genomfdrande och elevrespons i relation
till senaste forskningen om flippat klass-
rum och multimedia-inlarning ger er en
inblick i férdelarna och eventuella hinder
man kan st6ta pa i arbetet med sprakin-
larning och dyslektiker.

Medverkande: Michiko Qadri, dk 6-9, Bjérke-
byskolan, Jarfdlla

I samarbete med Jdrfdlla

Stockholms kulturarv pa webben -
En digital resurs for undervisning i
historia och svenska

Hur 6kar du maluppfyllelsen i @mnena
historia och svenska samtidigt som du
utgar ifran laroplanens vardegrund? Sam-
uel Branting och Frida Starck Lindfors,
samordnare for Stockholmskallan, bjuder
pa en stark irl-upplevelse genom den
digitala resursen www.stockholmskallan.
se — historiska originalkallor tillgangliga
direkt pa webben.

Stockholmskallan &r en resurs for
elevers arbete med saval kallkritik som
historiska forandringsprocesser ur ett
aktorsperspektiv. Oavsett om eleverna
arbetar tillsammans i klassrummet eller
med sjalvstandiga uppgifter utanfor

skoltid ar Stockholmskallan en utmarkt
utgangspunkt for muntliga och skriftliga
framstallningar kring teman som till ex-
empel méanskliga rattigheter, kriminalitet,
demokrati, makt med mera.

Medverkande Samuel Brantin och Frida

Starck Lindfors, Stockholmskdllan, Stock-
holmsstad

Beddémning for larande

Arbetet med att tydliggéra malen och
kunskapskraven behéver ske som en
naturlig del i undervisningen.

Eleven blir dgare av sin egen larprocess
och vi ger nagra konkreta exempel pa
hur du som larare kan anvanda Fronters
verktyg for att bedoma for larande.

Medverkande: Johan Busck, Fronter Nordic
I samarbete med Fronter

IT i skolan - varfor da?

| debatten talas det om behovet av att
skolan digitaliseras och att lararna anvan-
der IT i sin undervisning. Inte sallan drivs
denna debatt av politiker och andra som
befinner sig utanfor klassrummet. Vad vet
vi fran forskningen hittills om effekter av
IT i undervisningen och vad sdger lararna
sjdlva? Under detta seminarium disku-
teras forskning om IT i undervisningen
och en pagaende lararundersokning fran
Lararnas Riksforbund.

Medverkande: Pontus Bcickstrém, utredare
Ldrarnas Riksféround

| samarbete med Ldrarnas Rikstérbund

Formativ bedomning med digitala
verktyg

Med digitala verktyg far ldraren pedago-
giska arbetsverktyg som fungerar fran
forarbete och genomférande av under-
visningen till uppféljning och utvérde-
ring.

Vi visar hur larare, skolor och kommuner
pa ett enkelt satt kan folja upp elev-

ernas kunskapsutveckling med hjalp
av responsverktyg som ingar i SMART
Notebook 2014.

Medverkande: Per Roslin, produktspecialist,
Netsmart

[ samarbete med Netsmart

Fran 0-100 pa en manad

-Cool, enkel och smidig gor att larplattan
placerar sig i pole position. Vi var inte
sakra pa vad som var ratt for oss nar vi
skulle ga 1-1. Vi bérjade med laptops,
men nu efter bara ndgra manader med
larplatta, kdnns valet latt. I[paden blev
snabbt en naturlig del av elevernas
skoldag. Vi dr bara i borjan av var resa,
men trots det kommer vi kunna visa upp
hur vi pa ett coolt, enkelt och smidigt satt
anvander larplattan i mdnga av skolans
olika @mnen.

Medvﬂerkande: Ingrid Carlson och Danne Nils-
son, Ak 6-9, Bjdrkebyskolan

| samarbete med Jdrfdlla

* Rattelse, i en tidigare version
av programmet

Framtidens ldrande — nasta steg! - 2014



FRAMTIDENS
LARANDE

Valbart pass 3: Torsdag kl 17.00 - 18.00

SEMINARIER OCH WORKSHOPS

HE N Tema: Nasta steg — skolutveckling, digitalisering och beprovad erfarenhet

HE®E Tema: Erovra spraket, digitala vagar till lasande och skrivande

E NN Tema: Kreativ verkstad - spel, kodning och digitalt skapande

[ ] ]|

Skolutveckling med hjalp av data
och analys

Hur kan man anvanda data pa ett struk-
turerat satt for att astadkomma skolut-
veckling? Det har Nacka och Stockholm
utforskat i ett tvaarigt EU-stott projekt
tillsammans med nederlandska forskare.
Skolverket deltar nu i ett annat EU-pro-
jekt som syftar till att bredda kunskapen
om hur man kan anvanda data pa olika
nivaer i skolutvecklingsarbetet. Semina-
riet syftar till att paborja en diskussion
om datadriven analys och att initiera ett
svenskt natverk runt fragan.

Medverkande: Peter Karlberg, Skolverket och
Jan Hylén samt fran Nacka kommun Carina
Legerius och Idrare

Ett seminarium i samverkan med Skolverket

HEE

Vad hander nar laromedel och del-
ningskultur moéts?

Kan professionellt framstallda och kva-
litetssakrade laromedel samspela med
en lararens 6nskan om att satta sin egen
pragel pa sitt undervisningsmaterial
och att anpassa material for sina elever?
Kan eget skapande och delande gdéras
pa ett mer strukturerat satt som dess-
utom bidrar till kvalitet samt sparar varje
enskild larares tid? Kan ett professionellt
framstallt Iaromedel kanske till och med
uppmuntra till att dela och sprida egen-
skapat material pa ett smartare satt?

Framtidens ldrande — nasta steg! - 2014

Under seminariet resonerar Helena
Kvarnsell Marcus Ander och kring nya
satt att skapa och dela material.

Medverkande: Helena Kvarnsell, Idrare Bjork-
ndsskolan 7-9 och Marcus Ander, konceptut-
vecklare digitala Idrverktyg, Gleerups.

Ett seminarium i samverkan med Gleerups

| ] 1|

En tillganglig larmiljo i praktiken -
att hitta verktyg for livet

Nar skolan anpassar undervisningen for
elever i lds- och skrivsvarigheter okar
forutsattningarna att de nar goda resul-
tat och trivs béttre i skolan. I langden far
eleverna dessutom med sig vardefulla
verktyg for livet.

Med pekplattor och smarta telefoner kan
exempelvis en text fotograferas for att I&-
sas upp med talsyntes och anteckningar
kan goras med rosten. Verktygen finns
med overallt!

Skoldatateket i Stockholm visar exempel
pa anpassningar och alternativa strate-
gier med hjalp av digital teknik.

Medverkande: Sara Lindqvist, IKT-pedagog
och Camilla Liljedahl, specialpedagog, Skol-
datateket i Stockholm

Ett seminarium i samverkan med Specialpe-
dagogiska skolmyndigheten

[ | 1|

Medie- och informationskunnighet
i praktiken

Pa Freinetskolan Hugin i Norrtalje ar
pedagogiskt arbete med medier ett
centraltinslag i ldarandet och i det dagliga
skolarbetet.

Skolan har en viktig roll ndr det galler att
forbereda barn och unga infér de utma-
ningar de dagligen méter och kommer
att mota i framtiden. Att forsta mediers
roll i samhallet, kunna finna, analysera
och kritiskt vardera information och att
sjalv kunna kommunicera och skapa ar
idag nodvandiga fardigheter for alla —
bade barn, unga och vuxna. (Gulmarke-
rad mening ersdtter: Att hitta, analysera
och kritiskt vardera information och att
sjalv kunna kommunicera och skapa
innehall ar avgoérande formagor i medie-
vardagen. Medie- och informationskun-
nighet (MIK) ar att forsta mediers roll i
samhallet.)

Medverkande: | seminariet moter Icirare och
elever fran Freinetskolan Hugin, foretrd-
dare fran Statens Medierad, UR och Svensk
biblioteksférening och diskuterar medie- och
informationskunnighet i skolpraktiken.

| samarbete med fran Statens Medierad, UR
och Svensk biblioteksférening



] ]|

Programmering pa schemat - for
femmorna pa Sjéstadsskolan

Pa Sjostadsskolan i Stockholm far elev-
erna lara sig grunderna i programmering
redan fran forskoleklass. Ta del av prak-
tiska exempel pa hur lektionerna kan ga
till, fran den forsta skrivna kodraden, till
ett mer avancerat dataspelsbyggande
live i klassrummet. Vi varvar arbetet
framfor datorn, med lekar och andra fy-
siska aktiviteter dar datalogiskt tdankande
trénas och visualiseras.

Karin Nygards &r svensklararen som
upptéckte betydelsen av kod och inférde
programmering pa svensklektionerna, i
smyag. | ar har hon fatt utveckla sitt eget
amne, digitalkunskap, som bestar av
programmering, upphovsratt, sdkerhet
och integritet och andra aspekter av den
digitala kompetensen som behdvs idag.

Medverkande: Karin Nygdrds, Idrare Sjéstads-
skolan, Stockholm

] ]|

Idrott och hédlsa med IT och po-
pularkultur: 6ppna nya dorrar till
elevernas intresse och forstaelse
for idrott- och halsa

Mot Daniel Gomejzon, larare pa Vasby
Nya Gymnasium som pa ett innovativt
satt anvander tekniken i sin undervis-
ning for att fa ungdomarna att engagera
sig, rora sig mer och ta eget ansvar for
sin hdlsa. Han arbetar med bland annat
tv-spel och appar pa idrotten.

Medverkande: Daniel Gomejzon, Idrare,
Vésby Nya Gymnasium, vinnare av Gulddpp-
let 2013

I samverkan med Ldrarnas Riksférbund

FRAMTIDENS
LARANDE

Med pekplattor och smarta telefoner kan en text fotograferas for att lasas upp med
talsyntes och anteckningar kan géras med rosten. Verktygen finns med overallt! Sara
Lindqgvist, IKT-pedagog och Camilla Liljedahl, specialpedagog, Skoldatateket i Stockholm,
visar exempel pd anpassningar och alternativa strategier med hjalp av digital teknik.

- il g )

Karin Nygards ar svensklararen som upptéckte betydelsen av kod och inférde programme-
ring pa svensklektionerna. Karin har ocksa startat Geek Girl Mini, som dr en eftermiddags-
klubb dér tjejer dar samlas och leker med teknik pa olika satt, och tillsammans med Terese
Raymond, startat den ideella féreningen Teacherhack, som jobbar for att alla ska ha samma
mojlighet att vara en aktiv deltagare i det digitala samhadllet. Foto: Sarah K. Hellstrom.

Framtidens ldrande — nasta steg! - 2014



FRAMTIDENS
LARANDE

Valbart pass 3a: Torsdag kl 17.00 - 17.25

INSPIRATION Spar: Utvecklat larande

Varje inspirationsmote ar 25 minuter.

Smart hela dagen

Har visar vi hur larplatta och smartboard
kan anvandas under en dag i forsko-

lan och skolan. Vi 6kar delaktigheten i
undervisningen, skapar en battre vardag
for pedagogerna samt 6kar mojligheter
for elevers kunskapsinlarning. Lektionen
kan snabbt fordndras for att mote det
eleverna efterfragar.

Forskolan anvander smartboarden for
kunskapsinldrning och befdstandet av
detta genom exempelvis memoryspel,
vilka anknyter till de teman man arbetar
med.

Medverkande: Patrik Sandebdick, férskole-
klass, Malin Hallgren Keller, férskola, Skélby
fér- och grundskola, Jérfdlla

| samarbete med Jérfdlla

PRIO - i praktiken
Kartlaggning, anpassning, genomfor-
ande

Medverkande: Johanna Karlén, projektledare,
SKL

| samarbete med Sveriges Kommuner och
Landsting, SKL

Flippklipp

Dela med dig i praktiken. Hur laddar jag
upp mina flipp-filmer, sa att andra fritt
kan anvanda och dela. For alla pedagoger
Medverkande: Sara Mértsell, Education
Manager pa WikimediaSE

I samarbete med Wikimedia

Nordisk samverkan pa schemat!
Kommunikation och undervisning i
gransoverskridande sprakmoten

| projektet Gransoverskridande Nordisk
Undervisning (GNU) bedriver larare,
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elever och forskare ett brukardrivet
utvecklingsarbete med fokus pa grann-
spraksundervisning.

Under inspirationsmétet visar vi exempel
pa hur méten i undervisningen med
stod av digital teknik skapar en autentisk
kontext. Till skillnad fran undervisning
som &r baserad pa mer konstruerade
uppgifter ger detta mojlighet till utveck-
ling av spraklig och kulturell identitet,
delat och reflekterande ldrande och inte
minst lusten att lara.

Medverkande: Gunilla Forssell Eriksson, ldrare
Ytterbyskolan 7-9, Kungdlv, Sylvana Sofkova
Hashemi, universitetslektor, docent, Hégsko-
lan Vdst, Trollhdttan, Helén Stélarm, lrare
Glasbergsskolan F-6, MéIndal, Ann Svensson,
universitetslektor, Hégskolan Vcist, Trollhdttan

MIK i natverkssamhallet: Vad sager
forskningen?

Ar du nyfiken pé vad forskningen séger
om medie- och informationskunnighet
— MIK - och vad det kan betyda for skola
och bibliotek? Digitala medier och nét-
verkssamhallet utmanar manga av véra
forestéllningar om kunskap och larande.
Vid seminariet kommer den nya anto-
logi "Fran informationskompetens till
medie- och informationskunnighet” att
presenteras. Tillsammans sammanfattar
antologins bidrag méanga ars forskning
om informationssokning, kallkritik, nya
medier och visualisering.

Medverkande: Olof Sundin, Lunds universitet

| samarbete med Svensk bibliotekstérening

Forenkla arbetet pa natet

Internet &r fullt av bra verktyg for I&-
rande. Youtube, Google apps, Prezi och
Khanacademy ar nagra bra exempel.

Genom att integrera natresurser med
Fronters verktyg forenklas elevers och
larares

Medverkande: Johan Busck, Fronter Nordic
| samarbete med Fronter

Skriva sig till lasning med digitala
verktyg

IntoWords &r ett verktyg som kan anvan-
das for att 6ka elevens formaga att lara
genom ldsning och skrivning pa ett en-
kelt och intuitivt satt. Verktyget kan an-
vandas som ett kompensatoriskt verktyg
men ocksd som ett redskap for att skriva
sig till Iasning, det finns for PC, iPad, Mac,
webb, iPhone och dven som plugin till
Google docs. Under inspirationsmotet far
du se hur det kan fungera.
Medverkande:Kristoffer Trappe Svennevig

| samverkan med MV-Nordic

Gor digitaliseringen till ett lyckat
projekt

Per Roslin, ldrare, produktspecialist och
utbildare pa interaktiva pedagogiska
verktyg, har lang erfarenhet av imple-
menteringsarbete av digitala undervis-
ningsmetoder pa skolor och i kommuner.
Per delar med sig av sina kunskaper
kring hur skolledare skapar langsiktiga
strategier

med malet att:

-fa trygga digitala anvdandare i persona-
len

- sy ihop anvandandet av datorer, plattor,
telefoner och digitala gemensamma ytor
pa skolan och darigenom skapa helhet i
undervisningen

- sakerstalla skolans investeringar nu och
i framtiden

Medverkande: Per Roslin, produktspecialist,
Netsmart

| samarbete med Netsmart



LARANDE

Valbart pass 3b: Torsdag kl 17.30 - 17.55

Larplattan - ett verktyg for sprakut-
veckling

For sex manader sedan borjade jag
arbeta med Ipads i svenska och engelska.
Bade jag och mina elever ar nyborjare
och jag ska berdtta om hur vi kommit
igadng, ge exempel pa hur vi arbetat och
hur larplattan kan hjdlpa eleverna i deras
sprakutveckling.

Medverkande: Nina Ekblom, Idrare i svenska
och engelska dk 6-9, Bjorkebyskolan

I samarbete med Jdrfdlla

LIKA sa har fungerar det

Vi testar gemensamt var digitala kompe-
tens!

Medverkande: Arja Holmstedt-Svensson,
projektledare for LIKA, SKL

I samarbete med Sveriges Kommuner och
Landsting, SKL

Wikipedia

- Oppna skolarbetet fér verkligheten.
Kunskapsdelning i praktiken. Fér gym-
nasiet

Medverkande: Sara Mértsell, skolansvarig pd
Wikimedia Sverige

I samverkan med Wikimedia

Ta vara pa larandet och nyfikenhe-
ten!

Hur kan vi ta vara pa barns vetgirighet
och lusten att lara?

I denna presentation far vi folja hur bar-
nen med hjdlp av digitala hjalpmedel fick
utforska sitt intresse kring de rymdgeo-
metriska formerna pa nya satt for barnen.
Med hjalp av en ldrplatta fotograferade
och filmade barnen fér att sedan skapa
egna bildkollage och slutligen en film i
iMovie.

Medverkande, Nina Edlund, férskolldrare, Fjdl-
len fér- och grundskola, Jarfdlla

| samarbete med Jarfdlla

MIK-rummet - en pedagogisk resurs
om medier och samhalle
MIK-rummet dr en webbresurs dar larare,
bibliotekarier och fordldrar kan 6ka sin
egen medie- och informationskunnighet
for att i sin tur battre kunna stotta och
starka barn och unga som medvetna
medieanvandare. Har finns faktatexter,
reflektionsfragor, lektionstips och for-
djupningsmaterial - allt kopplat till Lgr11
och Lgy11..

| samarbete med UR, Statens medierdd och
Biblioteksféreningen

Det elevaktiva klassrummet

Lat eleverna gora sjalvrattande prov,
ldamna in sina arbeten digtalt eller kanske
skapa multimediala arbeten, ade enskilt
och i grupp.

Fragedatabas och larsekvens &r exempel
pa verktyg som sparar tid for lararen

och skapar framfor allt det elevaktiva
klassrummet

Medverkande: Lars-Goran Aasa, Fronter
Nordic

| samarbete med Fronter

Varfor valja en interaktiv tavla?

Vi visar varfor en pedagogisk mjukvara
tillsammans med interaktiv skrivtavla

ar det optimala undervisningsverkty-
get. Smartboarden passar alla oavsett
lérarstil, typ av undervisningsgrupp och
vilka 6vriga digitala verktyg som finns till
hands i och utanfor klassrummet sdsom
datorer, surfplattor och smarta telefoner.

Medverkande: Karin Bodin-Lind, utbildare,
Netsmart

| samarbete med Netsmart

Skriva sig till lasning med digitala
verktyg

IntoWords &r ett verktyg som kan anvéan-
das for att 6ka elevens formaga att lara
genom ldsning och skrivning pa ett en-
kelt och intuitivt satt. Verktyget kan an-
vandas som ett kompensatoriskt verktyg
men ocksd som ett redskap for att skriva
sig till Iasning, det finns for PC, iPad, Mac,
webb, iPhone och dven som plugin till

Google docs. Under inspirationsmotet far

du se hur det kan fungera.
Medverkande:Kristoffer Trappe Svennevig

| samverkan med MV-Nordic

FRAMTIDENS
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FRAMTIDENS
LARANDE

Valbart pass 4: Fredag kl 10.30 - 11.30

SEMINARIER OCH WORKSHOPS

HEE Tema: Nasta steg — skolutveckling, digitalisering och beprovad erfarenhet

B W Tema: Erovra spraket, digitala végar till lisande och skrivande

HEHE Tema: Kreativ verkstad - spel, kodning och digitalt skapande

] ]|

Det flerstammiga klassrummet -
verklighet med digitala verktyg
Vad kan tiden i klassrummet tillsammans
med eleverna anvandas till nar forelds-
ningen har spelats in och eleverna har
sett och hort den nar de kliver in genom
dorren? Det haller Katarina Lycken Riiter,
pa att utforska. Och i det utforskandet
ingar fragor kring hur de digitala verk-
tygen, i form av mobiltelefoner, datorer
och webbtjanster kan bidra till att alla

i klassrummet, i stunden far en mojlig-
het att synas och gora sin rost hord. Det
flerstammiga klassrummet har fatt en
rendssans. Samtalet har hamnat i fokus.

Medverkande: Katarina Lycken Riiter, forste-
ldrare Ostra Reals gymnasium i Stockholm.,,
Gulddpplepristagare 2013 och nytilltréitt
undervisningsrad med inriktning IT i skolan,
Skolverket

Ett seminarium i samverkan med Ldrarnas
Riksférbund

L] ]|

Unos Uno, erfarenheterna av 1:1,
Vad har vi lért oss?

Skolan ar en huvudfraga i valdebatten
och den senaste tiden har fragor kring

it och larande varit heta. Flera viktiga
rapporter har presenterats. Digitalise-
ringskommissionen féreslar bland annat
skarpta digitala kunskapskrav i ldropla-
nerna. Nyligen har ocksa forskningspro-
jektet Unos Uno, under ledning av pro-
fessor Ake Grénlund, Orebro Universitet,
kommit med sina resultat efter att under
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tre ars tid foljt skolor i tio kommuner.
Man betonar bland annat att it i skolan
inte bor ses som ett it-projekt utan som
ett [angsiktigt forandringsprojekt, dar
pedagogik, arbetssatt, ledarskap invol-
veras och ar avgorande for framgangen.
Hur vél skolan lyckas med detta ar direkt
avgorande for elevernas resultat.
Medverkande: Ake Gronlund, professor Ore-
bro universitet, m fl

Samtalsledare: Jan Hylén

EEN
Framtidens larande och larare 2033

Redan idag ér lararrollen komplex, och
omvarldens krav tenderar att 6ka snarare
an minska. Pa sikt handlar det om en
accelererande teknikutveckling, neuro-
vetenskapliga framsteg, néringslivets
internationalisering, omstallning fran
kortsiktig ekonomi till langsiktig hallbar-
het, tankekraft som ny konkurrensfaktor
och en tuffare offentlig ekonomi.

Medverkande: Thomas Flirth, forskningsleda-
re, fbreldser om morgondagens utmaningar
och hur ldrare och Idrandet kan méta dessa
krav utifrdn studier genomférda av Kairos
Future

Samtalsledare: Mikael Parkndis, rektor,
Kungsbacka

Ett seminarium i samverkan med Kairos
Future

] ]|

Juridiken kring Google Apps For
Education, GAFE, och andra moln-
tjanster

Problem och méjligheter med anvand-
ning av molntjanster i skolan. Juristerna
guidar ratt i molnet. Juristerna Sarah
Alebrink, Géteborgs stad, och Jeanna
Thorslund, SKL, guidar rétt i molnet.
Medverkande: Sarah Alebrink, Géteborgs
stad, och Jeanna Thorslund, SKL

EEN

Digitala arenor i las- och skriv-
praktiker i grundskolans tidigare

ar - erfarenheter fran ett pagaende,
praktiknéara forskningsprojekt

| dagens medietdta samhalle gestaltas in-
formation inte bara genom skriven text,
utan dven genom rorlig bild, ljud och
andra uttrycksformer i ett och samma di-
gitala format. Den snabba teknikutveck-
lingen innebdr delvis andra forutsatt-
ningar for elevers las- och skrivldrande.

Vilka utmaningar staller da digital tekno-
logi pa undervisning och las- och skrivla-
rande i de yngre aren. Det studerar forsk-
ningsprojektet Digitala arenor i las- och
skrivpraktiker i grundskolans tidigare ar.
Tre klasser i Vastsverige foljs fran arskurs
1 och under 3 ars tid. Texter, processer
och praktiker analyseras longitudinellt i
relation till form och funktion, modalitet
och digital paverkan. Lararnas larande
utvecklas och studeras i dterkommande



workshops och reflekterande loggar

samt samtal kring observerad under-
visning, planering, och bedémning i

digitala tillampningar.

Medverkande: Sylvana Sofkova Hashemi,
docent i utbildningsvetenskap och Katarina
Cederlund, doktorand i i pedagogik med
inriktning mot arbetsintegrerat Idrande,
Hdégskolan Veist

[ 1 ]|

Elever i ak 9 presenterar sitt mas-
tarprov, “Open minds”

Pa hogstadiet vid Freinetskolan Hugin i
Norrtélje gor man i ak 9 ett méastarprov
ndr man avslutar sin grundskoletid.
Under aret viljer eleverna ut ett tema,
arbetar med bakgrundsstudier, gor
intervjuer med sikte pa en dokumen-
tar - en film som visas pa bio for publik.
Ett gemensamt examensprov for att
redovisa sina samlade kunskaper under
grundskolan. Elever ur dk 9 med lararen
Jonas Lindahl redovisar process, resultat
och reflekterar kring arbetet, med arets
projekt kring "Vad betyder demokrati for
dagens unga?”

Samtalsledare: Robert Fahlgren, Lédrarfor-
bundet.

Ett seminarium i samverkan med Ldrarfor-
bundet

L] ]|
Workshop: Programmera en robot

| workshopen programmerar ni en robot
som via sensorer ldser av och interage-
rar med omgivningen. | workshopen
ges exempel pa uppgifter som ar direkt
kopplade till kursplanernailLgr11.|
workshopen anvands Mindstorm EV3
som ar [ampligt i arskurs 4-9 pa grund-
skolan.

Medverkande:Henrik Odkvist

| samverkan med MV-Nordic

FRAMTIDENS
LARANDE

Katarina Lycken Riiter, arbetar med det omvéinda klassrummet pé Ostra Real i Stockholm.

Men det viktiga dr vad som hdnder i klassrummet, menar Katarina. Vad kan klassrumstiden
anvdndas till ndr féreldsningen har spelats in och eleverna har sett och hért den nré de kliver in
genom ddrren? Foto: Bo Helmersson.

Toilets D11

Jonas Lindahl, Icirare pé Freinetskolan Hugin i Norrtdlie och gulddpplepristagare 2013, med-
verkar tillsammans med sina elever pa fredagen pa Framtidens Idrande. De presenterar sitt
arbete med mdstarprov bade pd férmiddagens valbara program och under eftermiddagens
"Kreativ verkstad - spel, programmering och digitalt skapande. Foto: Bo Helmersson.
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Valbart pass 4a: Fredag kl 10.30 - 10.55

INSPIRATION Spar: Utvecklat larande

Varje inspirationsmote ar 25 minuter.

Skolwebben en schweizerkniv i
Jarfdlla

Fran och med hosten 2012 har Jarfalla

en larplattform, Skolwebben, fér all kom-
munal verksamhet inom for- grund- och
gymnasieskolan. Ett av syftena med Skol-
webben var att skapa en likvardig grund
for kommunikation och dokumentation i
alla skolformerna.

Vad har varit framgangsfaktorer i inféran-
det av Skolwebben? Vilka fallgropar har
stotts pa? Ar det en schweizerkniv med
manga olika funktioner men ingen riktigt
vass som blev resultatet?

Medverkande: Ulrika Latzke, Systemférvaltare
Skolwebben, PIM-examinator, Jarfdlla

| samarbete med Jérfélla

Commons

- nar elevers kreativa verk nar en varlds-
publik. For forskola till gymnasium.

Medverkande: Sara Mértsell, Education
Manager, Wikimedia Sverige

| samarbete med Wikimedia
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Aktiva och nyfikna elever med
larandet i fokus!

I min klass anvander vi oss av samtalet
blandat med datorer och/eller larplattor
i bland annat en metod som heter "Ex-
treme Collaboration,"dar eleverna skriver
och skickar fram sin text eller en bild pa
smartboarden. Vi kan sen tillsammans
lasa och ga igenom vad de skrivit och ge
feedback och uppmuntran. Jag har dven
anvant mig av QR-koder, som jag gjort
sjdlv och dér jag lagt uppgifter bakom,
som sen eleverna far arbeta med och
skicka fram sin text eller bild till Smart-
boarden.

Eleverna lar sig att samarbeta, skriva
egna texter, stava, trana lasforstaelse och
att uppmuntra varandra. Alla ar aktiva
och interaktionen mellan varandra i
klassrummet ar pa topp! Vi lar oss tillsam-
mans pa ett lustfyllt satt i en trygg miljé.
Medverkande: Anna Johansson Dammstrém
, Klassldrare Gk 1-3, Fastebolskolan

| samarbete med Jérfélla

MIK-rummet - en pedagogisk resurs
om medier och samhalle
MIK-rummet &r en webbresurs dar ldrare,
bibliotekarier och fordldrar kan 6ka sin
egen medie- och informationskunnighet
for att i sin tur battre kunna stétta och
starka barn och unga som medvetna
medieanvédndare. Har finns faktatexter,
reflektionsfragor, lektionstips och for-
djupningsmaterial - allt kopplat till Lgr11
och Lgy11..

| samarbete med UR, Statens medierdd och
Biblioteksféreningen

Bedémning for larande

Arbetet med att tydliggéra malen och
kunskapskraven behéver ske som en
naturlig del i undervisningen.

Eleven blir dgare av sin egen larprocess
och vi ger nagra konkreta exempel pa
hur du som ldrare kan anvdanda Fronters
verktyg for att bedoma for larande.
Medverkande: Johan Busck, Fronter Nordic
I samarbete med Fronter

Varfor vélja en interaktiv tavla?

Vi visar varfor en pedagogisk mjukvara
tillsammans med interaktiv skrivtavla

ar det optimala undervisningsverkty-
get. Smartboarden passar alla oavsett
lararstil, typ av undervisningsgrupp och
vilka 6vriga digitala verktyg som finns till
hands i och utanfor klassrummet sasom
datorer, surfplattor och smarta telefoner.
Medverkande: Karin Bodin-Lind, utbildare,
Netsmart

| samarbete med Netsmart

Guldstegen - vad innebér det for
min kommun?

Hur kan min kommun dra nytta av Guld-
stegen, den nya utmadrkelsen som ska
inspirera till digitalisering av skolan.
Medverkande: Peter Becker, ordférande stiftel-

sen DIU och Hans Renman, strateg, Sveriges
Kommuner och Landsting



FRAMTIDENS
LARANDE

Valbart pass 4b: Fredag kl 11.00 - 11.25

Fran 0-100 pa en manad

Vi var inte sékra pa vad som var ratt for
oss nar vi skulle ga 1-1. Vi borjade med
laptops, men nu efter bara ndgra mana-
der med larplatta, kdnns valet ltt. [paden
blev snabbt en naturlig del av elevernas
skoldag. Vi dr bara i borjan av var resa,
men trots det kommer vi kunna visa upp
hur vi pa ett coolt, enkelt och smidigt satt
anvander larplattan i ménga av skolans
olika @mnen.

Medverkande: Ingrid Carlson och Danne Nils-
son, Ak 6-9, Bjérkebyskolan

I samarbete med Jdrfdlla

Hur flippat klassrum kan stoédja
dyslektiker

Manga larare upplever att de inte har
tillrackligt med elevtid under lektionerna
vilket kan bero pa att mycket av lektions-
tiden anvands till att ha genomgangar.
Med ett flippat klassrum avsatts mer
lektionstid till interaktion med eleverna,
da genomgangarna tas del av utanfor
klassrummet.

Utifran en studie om hur flippat klassrum
kan stodja dyslektiker i engelskundervis-
ningen har jag sjalv inspirerats att produ-
cera och tillampa material pa en arskurs
8 ddr manga av eleverna har diagnosen
dyslexi.

Presentation av material, produktion,
genomfdrande och elevrespons i relation
till senaste forskningen om flippat klass-
rum och multimedia-inldrning ger er en
inblick i fordelarna och eventuella hinder
man kan stota pa i arbetet med sprakin-
larning och dyslektiker.

Medverkande: Michiko Qadri, dk 6-9, Bjérke-
byskolan, Jarfdlla

| samarbete med Jarfalla

Effektivare matematiskt larande
med digitala verktyg

Med digitala larresurser i matematik
Oppnar sig nya mojligheter for effektivt
och motiverande larande. | denna ses-

sion visas exempel fran norska klassrum
dadr man har véant en mangdrig trend av
daliga resultat och fatt mer motiverade
elever, larare som fokuserar pa karnverk-
samheten och matbart battre resultat i
matematik.

Presentationen visar hur elever och
larare anvander de digitala resurserna
Kikora och GeoGebra. Nyckelord bakom
prestandaférbattringar ar: Individuell
anpassning av uppgifterna till varje elev,
individuell handledning for varje elev och
fokus pa lararens roll att handleda och
férmedla snarare an dokumentation och
kontroll och visualisering av matematik.

Medverkande: Anders Baumberger, Kikiora,
tillsammans med svenska Icrare

Dela och arbeta pa gemensam yta i
realtid en pedagogisk mjukvara

En helt ny mjukvara med panorerbar
arbetsyta pa vilken du och dina elever
samarbetar och l6ser problem via dator,
platta eller interaktiv skrivtavla, oavsett
var ni befinner er. Besék varandras ytor
och jamfor olika [6sningar. Handled

en grupp at gangen eller hela klassen
samtidigt. Rita, skriv, skapa lankar, lagg in
bilder och ljud...

Vi visar SMART amp en molnbaserad
mjukvara som fungerar pa alla digitala
verktyg oavsett marke och operativsys-
tem.

Medverkande: Tomas Jansson, utbildare,
Netsmart

| samarbete med Netsmart

MIK-rummet - en pedagogisk resurs
om medier och samhille
MIK-rummet &r en webbresurs dar lérare,
bibliotekarier och fordldrar kan 6ka sin
egen medie- och informationskunnighet
for att i sin tur battre kunna stétta och
starka barn och unga som medvetna
medieanvdndare. Har finns faktatexter,
reflektionsfragor, lektionstips och for-

djupningsmaterial - allt kopplat till Lgr11
och Lgy11..

I samarbete med UR, Statens medierdd och
Biblioteksféreningen

Flipped classroom

Eller “Det omvanda klassrummet”Som
larare behéver du inte ga over an efter
vatten om du vill flippa ditt klassrum.
Vi exemplifierar ett flertal mojligheter
for eleverna att ge feedback, arbeta pa
egen hand och utbyta asikter med sina
klasskamrater, om du vill arbeta enligt
konceptet Flipped Classroom i Fronter.
Medverkandee: Lars-Géran Aasa, Fronter
Nordic

| samarbete med Fronter

IT i skolan - varfor da?

| debatten talas det om behovet av att
skolan digitaliseras och att lararna anvan-
der IT i sin undervisning. Inte sallan drivs
denna debatt av politiker och andra som
befinner sig utanfor klassrummet. Vad vet
vi fran forskningen hittills om effekter av
IT i undervisningen och vad sdger lararna
sjalva? Under detta seminarium disku-
teras forskning om IT i undervisningen
och en pagaende lararundersékning fran
Lararnas Riksforbund.

Medverkande: Pontus Béckstrém, utredare
Ldrarnas Riksférbund

| samarbete med Lérarnas Rikstérbund
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Fredag kl 13.30-17.00

KREATIV VERKSTAD - SPEL, KODNING

Digital kompetens ar en fram-
tidsfraga. Och det handlar om
sa mycket mer @n informa-
tionssokning. For att forsta
och vara aktiv i dagens sam-
hédllet behovs ocksa insikter i
hur digitaliseringen fungerar.
En del av det ar kunskaper i
programmering och kodning.

Under fredag eftermiddag far
du som deltagare chansen
att prova pa bade kodning
och digitalt skapande. Delar
av fredagens program hittar
du har - men nagra 6verrask-
ningar sparar vi tills du kom-
mer till konferensen.
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Tekniska Museet har varit platsen for ett antal vélbesokta Barnhack, arrangerade av mu-
seet i samarbete med internetstiftelsen, .SE. Lar mer om Barnhack pa Framtidens larande.
Foto: Sara Arnald, (CC BY 3.0)

Barnhack en programmeringsskola,
som riktar sig mot barn i grundsko-
lan.

Vi kallar det “Barnhack’, vara traffar dar
barnen far chansen att kdanna pa hur

det ar att sjalv bestamma vad datorn

ska gora. Nastan alla barn dr idag vana
vid att anvdnda plattor och appar, men
det ar en sluten varld de méts av. De

blir konsumenter, men vi vill géra dem
till producenter. Med tva timmars kurs

i Scratch far de for forsta gangen kanna
att alla spel och program ar gjorda av
manniskor precis som de sjalva. Och

nar det gar upp for dem att de faktiskt
bestammer 6ver datorerna, och att de
sjdlva kan bli programmerare 6ppnas en
helt ny vérld for dem.

Ansvarig: Mdns Jonasson, internetstiftelsen
.SE. Mans Jonasson dr webb- och varumdr-
kesansvarig pa .SE (Stiftelsen fran inter-

netinfrastruktur). Han har en lang bakgrund
som webbprogrammerare och under 2013
anordnade han Barnhack hos .SE med utbild-
ning i Scratch fér barn mellan sex och femton
ar. Barnhacken har blivit en stor succé med
stdndigt fullbokade trdiffar.

Workshop: Programming And The
World It Creates - ta med datorn
och programmera med Fredrik och
Filip

For att verkligen lara sig krévs tid, gladje
och inspirerande forebilder. Med den
kommunala musikskolan som modell
ville Filip och Fredrick som sjélva hackat
sedan tonaren skapa nagot lika bra.

Fast for programmering. Tank vilket
tillskott en generation av ungdomar som
sedan tonaren tycker att 6ppen data,
molntjanster och programmering ar en
sjalvklar kunskap, kan tillféra universitet
och naringsliv.



OCH DIGITAHLT

Workshopen formas av sadant man fak-
tiskt jobbar med i svensk industri, Silicon
Valley och tusentals “startups” varlden
over.

Medverkande: Fredrik Rybarczyk, CEO for
Stickybit och grundare av av Patwic, ett icke
vinstdrivande fGretag som erbjuder kostnads-
fria kurser i programmering och mjukvaruut-
veckling fér ungdomar.

Minecraft in maker space

The wise man once said: “mobile era

will be short, contextual technology is
coming” The educator listed and shake'd
his head:“but | just bought iPad”. The
wise man continued: “well, that’s a good
start, but...”

The Maker Movement, Programmerings-
slojden eller vad man ska kalla det for,
borjar vaxa sig riktigt stor éver hela varl-
den, man kan sdga att det handlar om att
skapa nya saker med de saker vi faktiskt
redan har. Dagens barn/unga har ofta en
nyfikenhet for tekniken. Vi forsdker upp-
muntra skolor att plocka upp The Maker
Movement i den vanliga undervisningen,
och vi tror att det ar en nyckel till ett mer
kontextbaserat teknikanvandande. Det
kan vara en vdg att utveckla nasta gene-
ration av unga snillen.

Workshopen handlar om hur man kan
arbeta med Maker-tankandet utifran ett
spel.

Medverkande: Santeri Koivisto, Minecraft och
Jonas Lindahl, Freinetskolan Hugin, Norrtdlje
och gulddpplepristagare 2013.

Elever i ak 9 presenterar sitt mastarprov,
“Open minds”

Pa hogstadiet vid Freinetskolan Hugin i
Norrtélje gér man i ak 9 ett mastarprov
nar man avslutar sin grundskoletid.

SKAPANDE

Under dret viljer eleverna ut ett tema,
arbetar med bakgrundsstudier, gor
intervjuer med sikte pa en dokumen-
tar - en film som visas pa bio for publik.
Ett gemensamt examensprov for att
redovisa sina samlade kunskaper under
grundskolan. Elever ur ak 9 med ldraren
Jonas Lindahl redovisar process, resultat
och reflekterar kring arbetet, med arets
projekt kring “Vad betyder demokrati for
dagens unga?”

Medverkande: Jonas Lindahl, Icirare Freinet-
skolan Hugin Norrtdilje och Gulddppleprista-
gare 2013, tillsammans med sina elever

Workshop: Probleml6sning med
hjalp av programmering

Varje ar deltar ca 200 gymnasieelever

i Programmeringsolympiaden, dér
uppgifterna ska I6sas genom att skriva
ett datorprogram. Ofta kravs en transfor-
mering av ett vardagligt problem: till en
"abstrakt varld” av variabler och loopar.
De svaraste uppgifterna kraver dessutom
att man tanker ut avancerade algoritmer
for att fa programmet att bli tillrackligt
snabbt. Gemensamt dr att problemen

ar véldefinierade: For givna indata ska
programmet ge ett visst svar. Darfor kan
I6sningarna kontrolleras automatiskt via
var rattningsdomare Kattis.

I denna workshop far du sjalv préva pa
problemlésning med programmering
genom att fritt botanisera i denna pro-
blemsamling under var handledning och
Kattis obevekliga domslut. Du behover
en egen laptop, men inte nodvandigtvis
nagon installerad programmeringsmiljo,
eftersom du kan anvanda Kattis som
kompilator. Har du aldrig programmerat
far du en crash course sa att du kan 16sa

FRAMTIDENS
LARANDE

vart enklaste problem. Och sjélvklart kan
vi inte 13ta bli att avsluta med en liten
tavling for dem som vill testa pa adre-
nalinkicken i att koda snabbt (och ratt).
Ovriga kan félja resultatutvecklingen live
eller fortsatta 16sa problemen i lugnare
takt. Under workshopen diskuterar vi
dven hur man kan fanga upp datain-
tresset hos elever som @nnu inte kan
programmera, t.ex. via var systertavling
Bavern.

Studenter och ldrare fran Programmerings-
oolmpiaden, en ideell verksamhet vars
arrangdrer dr i huvudsak Idrare, studenter,
forskare eller programmerare.

Workshop: Programmera en robot

| workshopen programmerar ni en robot
som via sensorer ldser av och interage-
rar med omgivningen. | workshopen

ges exempel pa uppgifter som ar direkt
kopplade till kursplanernailgr11, | work-
shopen anvands Mindstorms EV3 som ar
lampligt i arskurs 4-9 pa grundskolan.

Precis som med féregangarna till EV3 sa
arbetar eleverna med design, konstruk-
tion, programmering, kommunikation,
problemldsning och kreativitet. Pro-
gramvaran ar utvecklad fér undervisning
vilket medfor att programmering och
datainsamling kan goéras snabbt oavsett
elevernas forkunskaper. Egna évningar
kan skapas och anpassas direkt i pro-
gramvaran.

Medverkande: MvNordic

Dessutom ... Minecraft/Mojang,
en av Sveriges storsta spelframgangar
och projektet Bockholm. Du moter dem
pa fredag eftermiddag pa Framtidens
larande.,
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FRAMTIDENS LARANDE - NASTA STEG!
arrangeras av

diu

i samarbete med partners

Specialpedagogiska@ C’ KAIROS S
skolmyndigheten FUTURE k 0’[4 f@}’k@t Statens medierad

Lararforbundet

. ‘/’ T ‘
@®  Sveriges ey .' DG svensk Sy . .
Kommuner_ LARAI;NAS g\ilglri]gteksfc")rening ARFALLA KOMMUN
\ och Landsting  piKSFORBUND WIKIMEDIA 0@ /) J

SVERIGE

Medverkar pa Framtidens larande gor ocksd ett stort antal utstéllare



