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Varfor hég\dsn'mg’?

HOg\dSﬂ\ﬂg:

utvecklar den grammatiska forstdelsen
utokar ordforrddet

|3y 05s hur en berdttelse ar uppbyggd
tranar upp var koncentrationsformaga
skapar laslust

ger alla chansen att ta fill sig en mer
avancerad text

e Skapar sammanhdlining




Hogldsning utvecklar
var empatiska férmaga
vidgar vdra vyer och
6ppnar upp for samtal

|




Textsamtalet




Textsamtalets tre ingredienser

o Uerym entusiasm . @ .

° UTbym “W&ge’red«en” (svdr'\ghefer) ?

o Utbyta kopplingar (upptacka monster) &



*=2 Speliflering

At applicera element/byggstenar fran speldesign pd det
som egentligen inte dr eller innefattar spel



Var{or sPe\\ﬂer\ng’?

Genom  aft  kombinera olika  speltypiska
element (Cha\\enges, levels, badges) motiverar vi

deltagaren att gora nagot som hen annars i
skulle ha gjortl



Kan yﬁre motivation leda till
iNre mMotivation”?



Ett Tyd\\g’r upplagg

o Vi diskuterar bokens omslag
e Vipratar ord och uﬁryck
o Vi ldserl

e V\ihar ett SPe\‘\ﬂemT boksamtal



Tack for mig!!!

tobias.gard@trollhattan.se



