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Vad är NTA?

• Ett engagerande undervisningsmaterial 
inom NO, teknik och matematik.

• En långsiktig och hållbar modell för att 
utveckla en likvärdig NT-undervisning i 
förskola och grundskola. 

• En kostnads- och tidseffektiv modell 
som ger stöd för skolutveckling, med 
teman som direkt kan användas i 
undervisningen för att på sikt ge ökad 
måluppfyllelse. 

• En icke vinstdrivande 
medlemsorganisation.



Var finns NTA?

• Skolhuvudmannen blir medlem i den 
ekonomiska föreningen NTA Skolutveckling. 

• Icke vinstdrivande medlemsorganisation. 

• KVA och IVA representeras i styrelsen och 
utser vetenskapligt råd

• Varje medlem utser en lokal samordnare.

• Nätverk på lokal, regional och nationell 
nivå.

Ungefär hälften av 
Sveriges kommuner är 
med i NTA samt
ett flertal fristående 
förskolor och skolor.



Kontinuerlig 
kompetensutveckling

”En stor fördel med 
utbildningen är att man 
som lärare får testa 
många av de 
uppdragen som sedan 
barnen ska göra.”



Teman och material

Det finns idag 30 olika teman att välja 
mellan inom ämnena biologi, fysik, kemi, 
teknik och matematik, framtagna till 
förskolan och grundskolan.

Varje NTA-tema är komplett med 
lärarhandledning. Till de flesta teman ingår 
en materielsats för arbete i helklass under 
en period på 8–10 veckor.

Varje medlem organiserar sin materiel-
hantering så att lärare/pedagoger alltid har 
tillgång till handledningar och ett komplett 
experimentmateriel.



Ett elevaktivt, undersökande arbetssätt som startar i elevernas 
tankar, erfarenheter och kunskaper

Nyfikenhet

Upptäckar-
glädje

Från praktik till teoretiska modeller

Ta ställning

Se samband, 
mönster och 

strukturer

Pröva hypoteser och lösa problem

Observera Argumentera



Forskning från 2020

• Studie som analyserat resultat för över 123 000 
elever

• Eleverna får högre meritpoäng i åk 6 i ämnena 
biologi, fysik, kemi, teknik och matematik än andra 
elever.

• Samma positiva resultat i nationella prov

• Gälla alla elever - från lågpresterande till 
högpresterande (både ovanligt och viktigt, enligt 
forskarna)

• Resultatet blir bättre för varje termin som eleverna 
arbetar med NTA

Läs och se mer här: https://ntaskolutveckling.nu/aktuellt/film-nta-
elever-far-hogre-skolresultat/ (13 min film + hela rapporten)

https://ntaskolutveckling.nu/aktuellt/film-nta-elever-far-hogre-skolresultat/
https://ntaskolutveckling.nu/aktuellt/film-nta-elever-far-hogre-skolresultat/




Rymden

• Digitalt tema för åk 2-5

• Uppdrag i digital interaktiv tredimensionell modell varvas med 
uppdrag i verkligheten

• Kan anpassas till olika svårighetsgrader

• Rika och utmanande problem – direkt återkoppling i 
modellen, eller medverkan och bedömning från läraren

• Bygger på en berättelse som är uppdelad i uppdrag med 
underliggande uppgifter, vilka omfattar såväl den vardagliga 
astronomin som planeter, exoplaneter, rymdfärder och liv på 
andra planeter.

• Finns också prova-på-uppdrag gratis för alla att testa: 
Människan i rymden för åk 1-3



Kroppen
• Digitalt tema för åk 5-7

• Ger eleverna kunskap om kroppens mest centrala 
system; andning, cirkulation och matspjälkning. 
Även hormon- och nervsystemet berörs i temat

• Länkar samman makro- och mikroperspektiv – 
både biologi och kemi

• Utforskande arbetssätt med Människosimulatorn, 
en tredimensionell interaktiv kroppsmodell, samt 
egna observationer och fältstudier



Smartare fiske och Smartare ljudmätare (publika uppdrag)



Utrustning



Upplägg

1. Introducera uppdraget (Fundera på-uppgiften)

2. Läs tematexten

3. Diskussionsfrågor utifrån tematexten (Lär dig mer om-uppgifter)

4. Tillverka tre eller fyra prototyper (Gör en prototyp-uppgifter)

Uppdraget tar 2-3 lektioner



Smartare fiske



Smartare lösningar som gör det bättre för både fiskarna och fiskarna!



Gröna LED-ljus –skrämmer fisk från räktrål



Hajskrämman - elektriskt sinne



Bananapinger -tumlarens sonar



Programmerar prototyper



Smartare ljudmätare





Bild: Ecophon





Var på skolan är det en bra ljudmiljö? 

Var på skolan är det är dålig ljudmiljö?



Hitta Smartare temana:

https://ntaskolutveckling.nu/att-arbeta-
med-teman/ 

https://ntaskolutveckling.nu/att-arbeta-med-teman/
https://ntaskolutveckling.nu/att-arbeta-med-teman/


Smartare produkter



Smartare?



Uppdragens teknikutvecklingsuppgifter

Introduktionsuppdrag

Uppdrag med kortare program 
och enkla prototyper. 

Programmeringsfärdigheter 
utvecklas

Uppdrag med mer omfattande 
program och prototyper som 

testas och förbättras

1. Smartare produkter omkring oss

2. Smartare vägmärken

3. Smartare skyltar

4. Smartare reklam

5. Smartare information 

6. Smartare stegräknare

7. Smartare resultattavla

8. Smartare ljusmätare



Ledstjärnor i temat 

Övergripande syften med detta tema är att

1. Utveckla medborglig bildning och ansvarstagande och kritiskt tänkande hos eleverna 
gällande den konstruerade världen.

2. Ge eleverna kunskaper och självförtroende för att kunna hantera sin egen tekniska 
vardag.

3. Bidra till att alla eleverna utvecklar intresse för teknik.

         Claes Klasander, CETIS



Den smartare staden



Bakgrund - digitalisering



En smartare produkt kallar man en produkt där ett elektroniksystem (hård- och mjukvara) 
har integrerats i produkten så att produkten fått fler funktioner. Kopplas smartare 
produkter samman genom sakernas internet får man smartare system.

En definition



Framtiden

Ett hållbarare, 
tryggare och 

säkrare ”smart 
samhälle ”?

Ett ”risksamhälle” 
med begränsad 

personlig integritet 
och stor sårbarhet?



Samarbete med Smartare elektroniksystem



Den smartare staden (åk 6-9)



Introduktionsuppdrag
Diskussionsuppgifter 

utifrån bildspel i fyra delar, 
inga 

programmeringsuppgifter.

”Vanliga” uppdrag
Fundera på-, Lär dig mer 
om-, Gör en prototyp-, Ta 
reda på mer om-uppgifter.

Tränar alla förmågor och 
är ungefär lika svåra.

Temats upplägg

Tidsåtgång beror på!

Gör man det grundligt kan 
ett uppdrag ta kring fyra 

timmar.



Uppdragens olika syften







Är smartare alltid smart?





1. Läraren ger eleverna 
instruktioner med 

bildspelet.
2. Eleverna skapar program steg för 

steg på egna datorn utifrån 
bildspelet på storbildskärmen och 

förstår programmet efter hand.

3. Snabba elever kan 
ligga steget före 

bildspelet och komma 
på lösningen på egen 

hand.

4. Långsamma elever 
kan hänga med genom 

att ”kopiera” 
bildspelets program.

Arbetsgång i Gör en prototyp-uppgifterna



Blockprogrammering på https://makecode.microbit.org/











Gå in på sidan 
microbit.org och klicka 
dig fram till ett nytt projekt!



För mer information om skolutvecklingsprogrammet 
NTA, se
www.ntaskolutveckling.se 

För mer information om Karlstads arbete med 
skolutvecklingsprogrammet NTA, se
skola.karlstad.se/nta (följ gärna!)

Kontaktuppgifter:
Jakob Sandin, NTA-samordnare, 054-540 31 79, jakob.sandin@karlstad.se 
Matilda Herman, temautbildare & förstelärare teknik, matilda.herman@karlstad.se 

Facebook, facebook.com/ntaskolutveckling  
Instagram, instagram.com/ntaskolutveckling 
LinkedIn, linkedin.com/company/ntaskolutveckling   

Instagram, instagram.com/ntakarlstad
Linkedin, linkedin.com/company/framtidsval

Mer information & sociala medier

http://www.ntaskolutveckling.se/
skola.karlstad.se/nta
mailto:jakob.sandin@karlstad.se
mailto:matilda.herman@karlstad.se
http://www.facebook.com/ntaskolutveckling
http://www.instagram.com/ntaskolutveckling
http://www.linkedin.com/company/ntaskolutveckling
http://www.instagram.com/ntaskolutveckling
https://www.linkedin.com/company/framtidsval
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