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Forord

Vi har ett stort och viktigt uppdrag i férskolorna i Sodertalje. Vi lagger grunden for en fortsatt
skolframgéng, grunden till barnens mojlighet att sjalva véalja sin vag i livet. Det &r nar man tanker sa,
inte ett ansvar att ta latt pa. Vi gor skillnad.

| framtiden behdvs kompetenser som vi i dag inte vet vilka de ar. Vad vi vet ar att vi darfér maste
arbeta for att ligga i framkant av det beforskade. Det innebar att vi maste vaga ta oss an ny teknik och
nya metoder utan att slappa andra beprovade och lyckade metoder i undervisningen pa forskolorna.

Det vilar darfor ett ansvar pa alla, var och en inom forskolan att sakra att vi ar rustade for detta
uppdrag.

I de riktlinjer som IKT néatverket i Sodertalije kommun tagit fram har vi enats om en lagstaniva, en niva
pa kompetens och material som alla i vara forskolor ska behéarska.

Malbilden for Sodertélje kommuns utbildningar uttrycker det s& har:

Elevens resultat far inte vara beroende av vilken skola hen har gétt i. Vi maste starka likvardigheten i
vara forskolor och skolor och bedriva ett strukturerat, fokuserat arbete med fokus péa att utveckla
undervisningen. Malbilden &r att:

1. Elevernas meritvarde ska ytterligare forbattras och fler ska bli behdriga till ett nationellt program
pa gymnasiet.

2. Andelen elever med gymnasieexamen ska oka.

3. Sodertalje kommuns forskolor, grundskolor och gymnasieskolor ska bli Sverigeledande nar det
galler att utveckla undervisningen sa att barn och elevers familjebakgrund far minskad
betydelse.

Vi gor skillnad och vart uppdrag att arbeta for en likvardig forskola ar nyckeln.

Forskolans verksamhetschef
Katarina Weidenhaiin

Sodertélje augusti 2020
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Bakgrund
Digitalitet i férskolan

Barnen i férskolan ska ges méjlighet att vara utforskande och medskapande i

den madlstyrda undervisningen. Detta gér vi genom att ge barnen méjlighet att undersoka
och léra séval med som utan digitala verktyg. Férskolan ska vara ett komplement till
hemmet dér vi arbetar kompensatoriskt. Med det menas att vi ska ge barnen méjlighet att

mota digitala verktyg pd ett annat sétt éin vad som vanligen erbjuds i hemmet.

Sammanfattningsvis handlar digitalitet i férskolan inte om att vi ska ersatta ndgot annat vi
gor, vi ger barnen en méjlighet att utveckla en férstdelse for den digitalisering de méter i

vardagen.

Syfte

Att skapa en gemensam Iégsta nivd inom digitalisering som barnen

i Sédertdlje kommuns férskolor ska méta.

Mal

De digitala inslagen i ldrandet ar sedan juli 2019 fértydligat i férskolans uppdrag genom

laroplanen. Mdlet ér att tillhandahdlla en likvardig Iérmiljé, digital som analog, fér att rusta

vara barn for samtiden.

Fyra aspekter pé adekvat digital kompetens

under hela utbildningstiden, gdller férskola, férskoleklass, fritidshem och grundskola.
o Attforstd digitaliseringens péverkan pa samhadllet

Den hdér aspekten av digital kompetens handlar om hur barnen genom undervisningen kan
ges férutsattningar att utveckla sin forstdelse for digitaliseringens péaverkan pd samhdallet

och vilka risker och mojligheter som den kan féra med sig
e Attkunna anvénda och forsta digitala verktyg

Den hdr aspekten av digital kompetens handlar om hur barn genom undervisning kan ges
férutsattningar att férdjupa och bredda sina kunskaper om och anvéndning av digitala

verktyg och medier, inklusive programmering
e Att ha ett kritiskt och ansvarsfullt férhallningssatt

Den hdr aspekten av digital kompetens handlar om att utveckla férmdagan att granska och

vardera information fréin olika kallor utifrén relevans och trovérdighet
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e Attkunna lésa problem och omsdtta idéer i handling

Den hdr aspekten av digital kompetens handlar om hur digitala verktyg och medier kan
gora det lattare att I6sa problem och omséatta idéer i handling. Det ar viktigt att forstd att det
ar mdnniskan som har skapat dagens 16sningar och att det ér dérfér ocksé ér vi som har

maijlighet att féréindra dem.

Kdlla: F& syn pd digitalisering pd grundskolenivé-Ett kommentarmaterial till Iéroplanerna fér
férskoleklass, fritidshem och grundskoleutbildning, Skolverket 2017Detta kommer frén

boken: Digitalitet i férskolan av Nea Elyoussoufi

Observera att detta dokument ska sékerstdlla att alla barn fér férutséttningar att utveckla
adekvat digital kompetens. Dokumentet ska inte begrénsa ert arbete pd avdelningen. Ni
kénner barngruppen bdst och fér givetvis anvéinda er av de digitala verktyg som passar in i

er verksamhet. Utgd ifrén de erfarenheter barn och pedagoger har.
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S4& har kan man arbeta tillsammans med barnen i aldrarna:

1-2 ér

2-3 ar

Fotografering och filmning - iPadens kamera &r ett enkelt satt att arbeta med detta.

Projicering - genom projicering kan vi bjuda in barnen till nya varldar men ocksé till
miljéer de ké&nner igen. Projiceringen hjdlper till att aktivera flera sinnen och dr ett

stéd vid reflektion med barnen.

Ljudinspelning - I&t barnen spela in sig sjdlva eller intressanta ljud i sin omgivning
och 1&4t dem sedan lyssna. Dokumentera samtal mellan barn eller ett

undervisningstillfalle och reflektera kring.

Madleri - en tydlig plats for en iPad ddr barnen kan utforska farger, ménster, ljus mm.

Projicering - genom projicering kan vi bjuda in barnen till nya varldar men ocksé till

miljéer de k&nner igen. Projiceringen hjdlper till att aktivera flera sinnen.

Ljudinspelning - 14t barnen spela in sig sjélva eller intressanta ljud i sin omgivning
och I8t dem sedan lyssna. Dokumentera samtal mellan barn eller ett

undervisningstillfélle och reflektera kring.

Férstoringséigg - Xploview - ett satt att uppleva, underséka nérmare och samtala
runt omvariden i mikro- och makroperspektiv. Valbart om det passar till ert

projekterande.

QR kod - undersdk vad en QR kod ér och vad den kan anvdndas till tillsammans med

barnen. Las mer i "Digitalitet i férskolan”.

Timelaps - exempelvis sné som smadilter eller en blomma som vissnar.

Valbart om det passar till ert projekterande:

Programmering — analog.
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e Projicering - genom projicering kan vi bjuda in barnen till nya vérldar men ocksa till

miljéer de k&inner igen. Projiceringen hjdlper till att aktivera flera sinnen.

e Ljudinspelning - &t barnen spela in sig sjalva eller intressanta ljud i sin omgivning
och 1&4t dem sedan lyssna. Dokumentera samtal mellan barn eller ett

undervisningstillfalle och reflektera kring.

o Forstoringséigg - Xploview - ett sdtt att uppleva, underséka ndrmare och samtala

runt omvdrlden i mikro- och makroperspektiv.

Valbart om det passar till ert projekterande:

e QRkod - undersék vad en QR kod d&r och vad den kan anvéndas till tillsammans med

barnen. Las mer i "Digitalitet i férskolan”.

o Timelaps - exempelvis sné som smadlter, gréis som véxer eller en blomma som

vissnar.

e Webbkamera - vi kan géra tilléigg i barnens undersdkande av webbkameran. Tillfér
material som kan utforskas och férstérka barnens lekvdridar genom exempelvis

smdscener som kan skapa sagor och berdttelser.

e Programmering - analog och digital.

e Projicering - genom projicering kan vi bjuda in barnen till nya vérldar men ocksa till

miljéer de k&nner igen. Projiceringen hjdlper till att aktivera flera sinnen.

e Ljudinspelning - 1t barnen spela in sig sjalva eller intressanta ljud i sin omgivning
och 1&4t dem sedan lyssna. Dokumentera samtal mellan barn eller ett

undervisningstillfélle och reflektera kring.

o Férstoringséigg - Xploview - ett satt att uppleva, underséka ndrmare och samtala

runt omvariden i mikro- och makroperspektiv.
e iMotion - producera egna filmer eller f6lj en process. Exempelvis grés som vaxer.

e iMovie - lagga in filmer fréin projekterandet till en langre film, Idgga till berattelser och

roster pd egna filmer.
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Valbart om det passar till ert projekterande

e QRkod - undersék vad en QR kod ér och vad den kan anvéndas till tillsammans med

barnen. Las mer i "Digitalitet i férskolan”.
¢ Widgit Online [ Widgit Writer EDU - program fér bildstod.
o Timelaps - exempelvis sné som smadlter eller en blomma som vissnar.

e Webbkamera - vi kan géra tilligg i barnens undersékande av webbkameran. Tillfér
material som kan utforskas och férstérka barnens lekvdridar genom exempelvis

smdscener som kan skapa sagor och berdttelser.

e Green Screen - med Green Screen f&r barnen inblick i hur filmer gérs idag och en
forstdelse for ett kritiskt och ansvarsfullt férhaliningssatt till digital teknik (valbart
under 2020 och vdren 2021).

e Programmering - analog och digital.
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Reflektionsfrégor till barnen kring digitalisering och kallkritik

"For att kunna utveckla en digital kompetens behdver barnen ocksd fé& bérja tdnka om det
som sker”. Tank ut frégestdaliningar som problematiserar fér barnen att reflektera kring. Har

ger vi ndgra exempel:
e Vad dr verkligt och vad ar fantasi?

e Hur kan det komma sig att vi kan vara i en annan miljé pé en film ndr vi i sjélva verket

stdr framfoér ett gront tyg?
e Hur vetviatt det ar sant?
Reflektionsfragor till pedagoger kring digitalisering och kallkritik
e Hur vet vi att det vi ser eller l&ser &r tillforlitlig och korrekt information?

e Pdvilka olika satt kan digitala verktyg stédja och stimulera barns utveckling och

IGrande?

e Hur kan vi arbeta med barns férstdelse kring de méjligheter och risker med den

digitalisering de méter i vardagen?

e Vad innebdr det att ldgga grund fér ett ansvarsfullt och kritiskt férhéliningssatt?




IKT — teknik digitala verktyg

Vad dr lagsta nivd, vad kan vi forvénta oss att en kollega ska kunna hantera?

Vad Kunna
Mail Oppna, lasa, bifoga, skicka, hemlig kopia
och lagga till kontaktlista
Bank ID Att kunna identifiera sig med digitalt ID
BankiD
V klass Checka in och checka ut barn, kunna
Vklass l&igga till meddelande pd barnets profil,
dela dokumentation, orientera sig for att
hitta veckobrev och dokument
0 Airdrop Fora dver
AirDrop bilder mellan iPhone - iPad - Mac
\WiFi Kunna koppla telefon, iPad, dator
till wifi samt att kunna byta wifi om sé
krévs.
Bluetooth Ansluta bluetooth mellan hégtalare och

telefon/iPad/dator

Projektor och Bluetooth

Koppla

upp iPad / dator [ telefon med bluetoot
h till projektor eller koppla ihop med
sladd

iPad

Hélla koll pé& notiser om uppdateringar
Filma, Fota - hdlla kameran ratt for att
bilderna ska "hamna” korrekt.

Arbeta i Office 365

Ladda hem och

anvénda férskolespecifika appar och

stédfilmer som finns.
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Mac eller PC Win 10

Beroende pd vilket verktyg
arbetsplatsen har tillgéng till:

e Arbeta i Office 365 pd& PC

e Arbetai Office 365 pd Mac

Skrivare

Kunna skriva ut dokument och bilder.
Lagga till skrivare i dator.

\Valja skrivare i iPad.

Kopiera dokument.

Byta fargpatroner (om enheten har det

som rutin).

<

Bilder

Overfora bilder frén det verktyg man
anvander antingen genom Airdrop eller

ladda upp till OneDrive.

Skriva ut bilder fréin det verktyg man

anvénder.

U™ Sodertdlje
kommun

Kanalen — kommunens intrandét

Hdlla sig uppdaterad om information
som kommunen delger och vad som ar
p& gdng samt kunna orientera sig i

granssnittet.

S:ta Ragnhild

Store

T

Appar och programvara

Generellt ska det finnas ett syfte fér vad

som visas och anvdnds.

OBS!

YouTube appen / eller YouTube pd
webben anvdnds vid behov
tillsammans med pedagog. Syftet med
att anvanda innehdll fran plattformen
ska vara tydligt kopplat till

undervisningens mdl.

Polyglutt — vért digitala
bibliotek

Kunna logga in och
spara bocker i bokhyllor.
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Réstmemo- ljudinspelning

Att arbeta med

ljudinspelning i olika aktiviteter.

U

Omrddets egna

dokumentationsverktyg

Att kunna

Adet anvéander

hantera de digitala verktyg férskoleomr

for pedagogiskdokumentation.

ade
—_—

— | - 4

Forstoringségget med appen X

ploview

Att kunna koppla ihop tekniken. Att
kunna anvéinda dgget fér att utforska

tillsammans med barngruppen.

Valbart 2020

Revideras 2021 efter kartléiggning till I&gsta nivé
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P& varje avdelning
ska det finnas en i
personalen som

behdrskar féljande:

Vad:

Kunna:

cod
|

Widgit Online - symbolsstéd

Vara medveten om att
det finns som verktyg i
foérskolans verksamhet
samt kdnna till vem

pé férskoleomrddet ma
n kan fréga

om widgitsymbolstéd.

Cloud QR Edu

Webbkamera Att koppla webbkamera
till dator.
QR-kod app Att kunna skapa och

anvanda QR-kods
material i appen Cloud
QR.
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Ljudinspelning Att arbeta med
R f'J ljudinspelning via olika

verktyg.

Grén bakgrund GreenScreen Att kunna

anvdnda greenscreen f6

Forslag: r att ge barnen

Ett gront tygstycke mojlighet att férstd hur
Gréna papper filmer gérs och f& en
Grona l&dor forstéelse for digital
Saker mélade grént tekniks pdverkan runt

vad som ar sant.
Om du vill mdla en végg

Basta gréna fargkoden att méla végg med:

et

Chromakey Farg grén 3,79
liter artikelnr: 313351 p& Scandinavian Photo

Alternativ fargkod:

NCS S 2070-G20Y

pé ex Colorama. Testa med provburk pa 0,45
.

Se ett

exempel http://www.pedagogverkstan.se/bryt

—from—qreenscreen-farq/



http://www.pedagogverkstan.se/bryt-fram-greenscreen-farg/
http://www.pedagogverkstan.se/bryt-fram-greenscreen-farg/
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Gemensamma appar/program/
resurser - lagsta niva

Vad ér ldgsta nivd, vad kan vi férvédnta oss att en kollega ska kunna hantera

Vklass

Vklass ar vér plattform fér kommunikation med vardnadshavare.
Vi ska kunna férvénta oss att véra kollegor kan:

e Checka in och checka ut barn

e Lagga till meddelande pé barnets profil

e Dela dokumentation

e Orientera sig for att hitta veckobrev och dokument

Appar/program att kunna hantera fér férskoleomrédets egna dokumentationsverktyg, dela
dokument, skapa film och Iéigga in filmer frén projekterandet till en Iéingre film samt att

kunna anvanda en digital métesplats fér det kollegiala utbytet och ldrandet.

Microsoft Office 365

o Word med kommunens grafiska profil
= Anvdnda word fér att skriva enkelt

=  Kunna dela dokument

o . Power Point med kommunens grafiska profil
= Anvdnda power point for férskolans behov

=  Kunna dela dokument

) One Drive — dokumentlagringsplats
= Kunna hitta sina dokument
= Veta hur man redigerar sina dokument

=  Kunna dela sitt dokument

-
) - Teams - kollegialt arbete

=  Kunna delta i ett méte
=  Kunna hantera mick och kamera i moétet

=  Kunna skriva ett meddelande



Apple appar

o Pages med kommunens grafiska profil

= Anvdnda word fér att skriva enkelt

=  Kunna dela dokument

o HKeynote med kommunens grafiska profil

» Anvdanda keynote for férskolans behov

=  Kunna dela dokument

o IMovie

» skapa film och lédgga in filmer frén projekterandet till en Iéingre film

= Spara projektet i appen Bilder

Appar/program/resurser att kunna hantera och anvénda i det dagliga arbetet i relation

till larmiljéerna.

P& varje avdelning ska det
finnas en i personalen som

behdrskar féljande:

Aktivitet/undervisning

LPFO

E-bibliotek med bbcker
inléista pd, i dagslaget, drygt
50 olika sprdk,

sprdk- och

kunskapsutvecklande arbete

“Barn med ett annat
modersmdl an svenska ska
ges mojlighet att

utveckla bdde svenska och sitt

modersmal” (sid. 6)

‘Barnen ska erbjudas en
stimulerande milj6 dar de fér
forutsattningar att utveckla sitt
sprdk genom att lyssnai till
hoglésning och samtala om
litteratur och andra

texter.” (sid 8)

2.2 Omsorg, utveckling och
Iéirande.
Forskolan ska ge varje barn
forutsattningar att utveckla

e Intresse for berdttelser,

bilder och texter i olika
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medier, séval digitala som
andra, samt sin férmdga
att anvénda sig av, tolka,
ifrdgasdatta och samtala
om dessaq,

e Bdde

det svenska sprdket och
sitt modersmal, om barnet
har ett annat modersmadl
&an svenska.

e Svenskt teckensprdk,
om barnet har
hérselnedsattning, ér dév
eller av andra skal har

behov av teckenspradk.

iMovie

X

Lagga in filmer frdn
projekterandet till en l&ingre
film. Lagga till berattelser och

roster pd egna filmer .

"Férskolan ska uppmuntra
barnen att féra fram sina
tankar och idéer och skapa
forutséttningar for detta” (sid.
6).

'[..] barnen ska f& méjlighet
att konstruera, forma och
skapa genom att anvanda
olika material och tekniker,
saval digitala som andra” (sid.
9).

"Utbildningen ska ocksd ge
barnen férutsattningar att
utveckla adekvat digital
kompetens genom att ge dem
mojlighet att utveckla en
forstdelse for den digitalisering
de méter i vardagen” (sid. 9).
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iMotion -

Timelaps

Producera egna filmer eller
folj en process, exempelvis

grds som vaxer.

e Att kunna skapa
filmprojekt

e Att kunna spara
filmprojekten

till appen Bilder

'[..] barnen ska f& méjlighet
att konstruera, forma och
skapa genom att anvdnda
olika material och tekniker,
saval digitala som andra” (sid.
9).

‘Barnen ska ges majlighet att
grundlégga ett kritiskt och
ansvarsfullt forhaliningssatt till
digital teknik, for att de pd sikt
ska kunna se méjligheter och
forsté risker samt kunna

vérdera information” (sid. 9).

Réstmemon

Att arbeta med ljudinspelning

via olika verktyg

“Utbildningen ska ocksé ge
barnen férutsattningar att
utveckla adekvat

digital kompetens genom att
ge dem majlighet att utveckla
en forstdelse for den
digitalisering de moéter i
vardagen.” (sid 9)

2.2 Omsorg, utveckling och
ldrande

Forskolan ska ge varje barn
forutsattningar att utveckla

o formdga att upptacka
och utforska teknik i

vardagen

Xploview

App/program att koppla till
forstoringsagg for att kunna

underséka saker i detalj

‘Férskolan ska ge varje barn
forutsattningar att utveckla:
- formdéga att upptdécka och

utforska teknik i vardagen” (sid

14)
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-formdga att

utforska, beskriva med olika
uttrycksformer, stdlla frégor
om och samtala om
naturvetenskap och teknik (sid
14)".

Sketches School
Y

Ritapp

med maleri dar barnen
kan utforska farger,
monster, ljus mm

‘Férskolan ska ge varje barn
forutsattningar att utveckla:
o formdga att skapa
samt férmdga att uttrycka
och kommunicera
upplevelser, tankar och
erfarenheter i olika
uttrycksformer som bild,
form, drama, rérelse, séing,
musik och dans, (Lpfé 18,
s.13-14).
e intresse for berdttelser,
bilder och texter i olika
medier, saval digitala som
andra, samt sin formdaga
att anvénda sig av, tolka,
ifrdgasétta och samtala
om dessaq, (Lpfd 18, s.14).
‘Férskollarare ska ansvara for
att varje barn:
o fér anvénda digitala
verktyg pd ett satt so
stimulerar utveckling och

IGrande.

Book Creator

Book Creator &r en app att
skapa digitala bécker med
dar det gdr att kombinera
bild, film, text och ljud.

0.2 Férskolan ska ge varje barn
forutsattningar att utveckla:

e Formdga att skapa
samt férmdga att uttrycka

och kommunicera

upplevelser, tankar och
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erfarenheter i olika
uttrycksformer.

e Intresse for berdttelser,
bilder och texter i olika
medier, saval digitala som
andra samt sin férmdga
att anvdnda sig av, tolka,
ifrdgasdatta och samtala
om dessa.

e Ett nyanserat talsprdk
och ordférrédd samt
formdga att leka med ord,
berdatta, uttrycka tankar.

e Intresse for skriftsprdk
samt fér symboler och hur
de anvdnds for att
férmedla budskap.
ForskollGraren ska ansvara
for att varje barn fér
anvanda digitala verktyg
pd ett satt som stimulerar
utveckling och larande.
Arbetslaget ska skapa
férutsattningar for barnen
att utveckla sin formdéga
att kommunicerq,
dokumentera och
férmedla upplevelser,
erfarenheter, idéer

och tankar med hjdlp av
olika uttrycksformer sdval
med som utan digital
teknik.
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Pixabay app Pixabay ér en bildbank med
bilder som fria och godkdnda

att anvénda.

ingdr i Laslyftet
och eftersom den dar rérlig blir

det mer levande och
lockande fér barnen. De
yngsta barnen lockas extra
mycket av appen. Skolverkets
"Laslyft” har med appen i

mdnga av sina filmer.

Appen ingdr i manga

forskolors projekterande.

Webbresurs

https://pixabay.com/sv/

Knacka pa Knacka pé éren Kommunikation
interaktiv bilderboksapp som och skapande:

Barnen ska erbjudas en
stimulerande miljé dér de fdr
forutsattningar att utveckla sitt
sprdk genom att lyssnai till
hoglasning och samtala om
litteratur och andra texter. Sid
8

Omsorg, utveckling och
Iéirande:

Undervisningen ska baseras
pd& sdval att barnen lar
tillsammans och av

varandra som samspelet
mellan vuxna och barn.
Barnen Idr sig genom lek,
socialt samspel, utforskande
och skapande men ocksé
genom att iaktta, samtala och
reflektera.

Sid 11

YouTube appen [ eller YouTube pd webben anvénds vid behov tillsammans

med pedagog. Syftet med att anvénda innehdll frdn plattformen ska vara tydligt

kopplat till undervisningens mdl.
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https://pixabay.com/sv/
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Valbart 2020

Revideras 2021 efter kartléiggning till I&igsta niva

Valbart att anvénda ndr det passar i projekterandet.

App/program/resurs |Aktivitet/undervisning LPFO

_.,_:1 Vara medveten om att detta stéd finns Kommunikation
El ':J som verktyg i férskolans verksamhet  foch skapande(..) Férskolan
Widgit Onli.;we B samt kénna till vem ska darfér Idgga stor vikt vid

. inom forskoleomrddet man kan vanda [att stimulera barnens
symbolsstdd

sig till om man vill sprakutveckling i svenska,
z - anvanda widgitsymbolstdd. genom att uppmuntra och
& ) ta tillvara deras nyfikenhet
S Widgit Med denna app kan man f& hjélp med [och intresse for att
Widgit Writer app ljudning eller f& upp bilder fér de ord ~ kommunicera p& olika
man skriver in (bildstéd). satt.” (s.8)

"For déva barn, barn med
horselnedsdttning och barn
som av andra skal har
behov av teckensprdk ska
sprakutvecklingen framijas i
det svenska
teckensprdket.” (s.9)

‘Férskolan ska ge varje barn

forutsattningar att

utveckla:
e ett nyanserat
talsprék och ordférréd
samt férmdga att leka
med ord, berattq,
uttrycka tankar, stalla
frédgor, argumentera och
kommunicera med
andra i olika
sammanhang och med

skilda syften,
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e intresse for
skriftsprdk samt
forstéelse for symboler
och hur de anvénds fér
att férmedla budskap, “
(s13)

Green Screen by Do Ink Kdallkritik ‘Barnen ska ges majlighet

Green Screen i iMovie  |Att barnen fér inblick i hur filmer gérs  |att grundldgga ett kritiskt

- *_ idag och en férstdelse for ett kritiskt och ansvarsfullt
=\ * . och ansvarsfullt férhdliningssatt till férhdliningssatt till digital

digital teknik. teknik, for att de pd sikt ska
e Att kunna skapa filmprojekt kunna se méjligheter och
e Attkunna spara filmprojekten  fférsté risker samt kunna
till appen Bilder vérdera information” (sid.
Q).

‘Férskolan ska ge varje barn
forutsattningar att

utveckla intresse fér
berdttelser, bilder och texter
i olika medier, séval digitala
som andra, samt sin
formdéga att anvénda sig
av, tolka, ifrdgasatta och
samtala om dessa” (sid.
14).

"Utbildningen ska ocksé ge
barnen férutsattningar att
utveckla adekvat digital
kompetens genom att ge
dem mojlighet att utveckla
en forstdelse fér den
digitalisering de moéter i

vardagen” (sid. 9).

Blue-bot Blue-bot ar ‘Barnen ska ges mojlighet
en programmeringsapp som dr likadanjatt grundiégga ett kritiskt

som Bee-bot, dock kan Blue- och ansvarsfullt
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3 bot kopplas /anslutas till den fysiska  férhdliningsséatt till digital
Q roboten fér de som har tillgdng till teknik, for att de pd sikt ska
den. kunna se méjligheter och

forstd risker samt kunna
Appen kan anvdndas fér enkel vdrdera information.”
programmering utan roboten. Vi ser att|(Lpfé 18, s.9).

denna app ar valbar.

‘Detta inbegriper att barnen

Det handlar om en enklare form av ska f& mojlighet att
programmering som man sjalv kan konstruera, forma och
stimulera och tillféra en hel del skapa genom att anvénda
material till. olika material och tekniker,

saval digitala som andra.”
(Lpfo 18, 5.9).

F' Att arbeta med ljudinspelning via olika ['Férskolan ska ge varje barn
-"1 verktyg. Man kan éven koppla inop forutsattningar att

olika instrument sasom gitarr och dven Utveckla:

Garageband anvanda sig av mikrofon. o
e formaga att skapa samt

formaga att uttrycka och
kommunicera upplevelser,
tankar och erfarenheter i
olika uttrycksformer som
bild, form, drama, rorelse,
sang, musik och dans,

e férmaga att upptacka
och utforska teknik i
vardagen, och

e formaga att bygga,
skapa och konstruera med
hjalp av olika tekniker,
material och redskap. “
(s.13-14)
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Digitalitet i forskolan

Till vardnadshavare

De digitala inslagen i I&randet &r sedan juli 2019 fortydligat i férskolans uppdrag

genom laroplanen.

Foérskolan ska vara ett komplement till hemmet ddr vi arbetar kompensatoriskt.
Med det menas att vi ska ge barnen majlighet att méta digitala verktyg pd ett

annat satt dn vad som vanligen erbjuds i hemmet.

Barnen i férskolan ska ges mojlighet att vara utforskande och medskapande i den
mdlstyrda undervisningen. Det gér vi genom att ge barnen méjlighet att underséka

och léra sédval med som utan digitala verktyg.




24 (24)

Exempelvis:

o "Agget” - digitala forstoringsglas [/ mikroskdp

e Polyglutt - alla férskolor har tillgéng till ett digitalt bibliotek. | biblioteket har vi
tillgéng till bécker pd olika sprak.

e iPads for att producera exempelvis film och bécker, dokumentera, férstdrka
miljéer och upplevelser.

e QR-koder — producera och uppleva

e Green Screen - kallkritik

e iMotion — kallkritik, digitalt berattande

e Book Creator — digitalt beréttande

e Widgit - symbolstod

| férskolan ska alla arbeta med kéllkritik. Det ger barnen stérre férutséttningar att
forstd sin omvérld och pd sikt kunna se méjligheter och forstd risker samt kunna

vdardera information.

Sammanfattningsvis handlar digitalitet i férskolan inte om att vi ska ersatta ndgot
annat vi gor, vi ger barnen en mojlighet att utveckla en férstdelse for den
digitalisering de méter i vardagen. Barnen i férskolan anvénder olika material i sin

lek och utveckling sé& vél analogt som digitalt.




